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Подяки:
Поручням в метро за те, що завжди

ПРИКОСНОВЕНИЕ

ВДОХНОВЕНИЯ

l"| пивет, читатель! Чтобы придать
l l важности теме или вопросу, ко-
торые собираются вот-вот обсудить,
иногда в самом начале добавляют:
uМеня часто спрашивают...u И я бы мог,
как нормальный человек, начать эту
колонку именно с этих слов, но не буду,
Вовсе не потому, что я не нормальный,
Просто автор этих строк кое-кому про-
спорил и теперь вынужден целый ме-
сяц писать и говорить только правду.
Истинная мука для любого журналиста,
скажу я тебе. Так вот, lчlеня очень редко
спрашивают, откуда я и другие авторы
черпаем вдохнOвение для написания
материалов. В своих текстах мы часто
шутим о всяких грибочках и не очень
законных веществах, но ты ведь пони-
маешь, что это всего лишь шутки. Пони-
маешь ведь?

0дним из лучших источников вдох-
новения является насыщенная яркими событиями жизнь. Когда ты постоянно узнаешь
что-то новое, видишь что-то необычное и испытываешь неведомые ранее ощущения,
то пальцы при наборе клавиш бегают так быстро, что любой гаишник, окажись он где-то

рядом, оштрафовал бы тебя за превышение скорости. И тут я мог бы написать о том, как
мы всей редакцией по вторникам занимаемся параглайдингом, а по пятницам в парке
бегаем по деревьям наперегонки с белками, но мне ведь нельзя врать. Черт, я даже
не знаю, что такое параглайдинг. Часто приходится вдохновляться прямо там, где рабо-
таешь, - у компьютера. Благо есть чем. Музыка, фильмы, сериалы. Рождаемые тексты
порой обретают совершенно иной окрас после просмотра очередного эпизода "игры пре-
столовD или прослушивания Bring Ме The Horizon.

Но что является самым главным источником вдохновения игрового обзорщика? 0т-
вет на самом деле кроется на поверхности. Нет, я сейчас не о гонорарах за статью, На

написание текстов про игры меня вдохновляют... игры. И это здорово! Здорово, что мы

дожили до того времени, когда компьютерные развлечения, помимо, собственно, раз-
влекательного аспекта, несут в себе и что-то более высокое. Современные игры вполне
способны заразить нас различными чувствами, они часто вынуждают задуматься над се-

рьезными темами. И не нужны никакие дополнительные стимулы и запрещенные стиму-
ляторы, чтобы полученные эмоции конвертировать в текст. После прохождения очеред-
ного проекта просто хочется писать. Просто хочется поскорее поделиться ощущениями
с тобой, читатель. Ведь мы тебя любим и ценим. Это правда. Ты же знаешь, что в данный
МOМеНТ Я Не МОГУ ВРаТЬ' 

ByPrince

В GЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ:

> Mirror's Edýe Gatalyst
от судьбы не уЙдешь. А убежать можно

Fаllочt 4
на днях передавали радиоактивные осадки

Rise of the ТоmЬ Raider
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Как мы теGтхруем
Кроме отдельных сJlучаев, тестируемые
игры мы проходим на 100%, вне зависимо-
сти оттого, шедевр это или пациент рубрики

"Ацтой". Под отдельными случаями подра-
зумеваются онлайн-игры; те, прохо}цение
которых полностью является невозможным
из-3а концепции; или те, в которых полное
прохо}цение не влияет на вердикг. Главным
критерием дя выставления оценки слр+(ат

игрOвой процесс и атмосФерность происхо-

дящего, а также то, насколько удобно игра

управляется и доволен ли автор жизнью в

момент написания рецензии, Визуальная
и звуковая составляющие редко играют
мючевую роль в формировании вердикга.

GrrcTeMa оценпванпя
0-2.0 лютый ацтой, разработчикам

стоит родиться обратно
2.5-4.5 игра сырая и недоваренная,

лучше пройти мимо
5.0-6.5 на любителя
7.0-8.5 не без косяков, но в целом

добротный продукт
9.0-9.5 прекрасная игра, которую греш-

но пропустить

10 это шедевр!

lЦпплькп
Можно с удовольствием пройти
несколько раз

Без акгивации мозга не обойтись

Максимум графон

Саундтрек невероятно круг, можно
слушать отдельно

зашкаливающая расчлененка
и кровавость

атмосфера и ощущение присутствия

сильный кооперативный режим

настояшая революция!

игровой процесс затягивает
не на шугку

ржунимаry

изящно, индивидуально, стильно
и со вкусOм

исследование сюжета приносит
немал0 удовольствия

игру выпустили сырой и недоде-
ланной

такого мы уже повидали

количество глюков непростительно

что-то в геймплее бесит, раздражает
и злит

скучнее, чем (ВоЙна и Мир"

проект не оправдал ожиданий

размер имеет значение: игра слиш-
кOм короткая

проходитоя слишком легко

сложность неоправданно высокая

монотонность и однообразие

Врагам явно не хватает мозгов

Неуп равляемое управление
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Если тебе одиноко и не с кем поговорить, то ты всегда можешь открыть
наш журнал на этой странице и задорно спросить: ппривет, дружище!
Какие новости?". сразу полегчает ....................,..,....Ч

Раньше мы думали, что Comic Соп - это конвенция комиков.
Но недавно мы побывали на выставке и узнали шокирующую правду.
Не переключайся. Ой, не перелистайся .................. ,.,.....,,....,.........Е

Организаторы выставки ЕЗ очень рискуют, собирая в одном месте
такое количество геймеров. Ведь они моryт взбунтоваться, свергнуть
нынешнее правительство и основать свое собственное государство.
С бесплатной прокачкой и чекпоинтами на каждом углуl .............. . . . . . . .. I П

[cRADLE]
Чтобы понять женщину, нужно запереть ее в искусственном теле
и отвезти в Монголию .... ........... IE
[BATMAN: ARKHAM КNlGНЦ
Интересно, Бэтмен ко всем названиям своих вещей и приопособлений

ДОба ВЛяет п Риста вку "бэт"? Бэткровать, бэтложка, бэтбетономе шалка.

[HERoEs оF тнЕ SToRM]
Сначала Blizzard п росто

плани ровала сделать переп ись
героев своих игровых вселенных,

[D4: DARK DREAMS DON'T DlE]
Дело об исчезновении еще одного эксклюзи ва .............,...,..,.......28

[MAGlcKA 2]
Надел мантию -
изучай
пиромантию ...........ЗЕ

IHATRED]
Продолжение игры

"Как Аостать сосе-
да,. Соседа так
сильно достали, что он
сам достал автомат и пошел мочить -
всех направо и налево .......................ЗZ
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[ТНЕ ELDER SCROLLS ONLINE: TAMRIEL UNLIMiTED]
Врата Тамриэля наконец-то открылись и мя путников с геймпада-

Y l Зlli]I] ]:::: i}:::]: :: :: : ::::*lilY: Ill ]l ] :1 ::З,i
[LEGo JURAsslc WoRLD]
ýавным-давно на 3емлю упал метеорит и уничтожил все детальки
LEGO. Большинство считало, что все поклонники лего-конструкго-

ра вымерли, но, как оказалось, это не так ............3Е

[LIFE lS STRANGE: EPISODE З - CHAOS ТНЕОRЧ
Сраный образ жизни... *отмотать назад*.., Странный образ жизни

[MAsslvE cHALlcE]
ýети рождаются - воины сражаются ......................ЧЕ

[GAME ОF THRONES: EPISODE 4 - SONS ОF WINTER]
пЗима близкоD, - говорили они. uПроживешь как-нибудь без кон-

, диционераD, - говорили они ............. ,...................,..5П

lждЕлl.П
[кАзАки 3]
Не перевелись еще молодцы-игроделы на земле нашей .........,..52

h},шJ5Il
хочешь стать сильным, стильным и независимым?

lПтпrl
В нашей подпольной лаборатории (на кцне) мы провели ряд
жутких экспериментов: смешали геймеров и гиков. Полученный

результат шокировал даже фотоаппарат ........................................ E]I
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[SKULLDUGGERY!]
В русской локализации эта игра называлась бы .Бедный йорик"

ЕЕ

[KUNG FURY: STREET RAGE]
l wеаr my sunglasses at night. So l сап, so l can...
Эта песня звучала, когда в нашу редакцию ворвались
нацисты и мутировавший ящер-носорог. Мы не растерялись
и продолжили напевать припев песни. Непрошенные
гости извинились и ушли..... ............. Е7

3наешь, кrо никогда в хизни тебе не соврет ни при каких обстоятельствах? Ножка стула.

Подумай об этом на досуге. А мы пока пойдем поиграемся с генератором материи ................ Е8

ЖЕЛЕЗНЬЙ ЕЧМ

Маршругизаторы TP-LINK WR1O45ND, WDR4ЗОО и USВ-адаптер TL-WDN32OO. ..,.,................7Z

Жесткий диск SEAGATE SURVEILLANCE HDD б ТВ SТбОООVХООО1 ............................ 7Ч

школьников, и его сестру с бейсбольной
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/'}тличная новость для всех дотеров. Их любимая игра, в которой они

Vпровели не одну сотню потных каток, наконец обзавелась круп-

ным обновлением под названием Dota 2 Reborn, Пока что в стаryсе
открытой беты. Главной особенностью uпереро}r.дениял стOл переход
на новый движок от Valve - Source 2.И это принесло свои плоды. Так,
герои стали быстрее откликаться на команды. Игра также научилась

использовать все досryпные ядра процессора, что благоприятно ска-
зывается на производительности при особо крупных махачах.

Интерфейс серьезно перелопатили. Все опции главного меню
отныне распOложены в правом нижнем углу и открываются с пOмо-

щью кнопки Play Dota. Лобби с этого момента можно сделать пуб-
личным для всеобщего досryпа, благодаря чему твою игру увидят
игроки со всего мира и смогр быстро к ней присоединиться. Систе-
му пати упростили донельзя: приглашение друзей или присоедине-
ние к открытой группе теперь осуществляется всего одной кнопкой,
Чатик также получил новый интерфейс, призванный облегчить со-
здание сообществ, помочь игрокам познакомиться и рассказать о
том, что они делали с мамками друг друга.

Модернизации также подвергся обозреватель героев * Valve
сделали красочное N4еню для их просмотра, обучения и пракгики, А
еще героев можно легко отсортировать по множеству критериев. Ин-
струментов дя подбора всяческих косметических украшательств ста-
ло больше. Можно, к примеру, заценить, как будет смотреться сет, пре-
}qе чем заказать его в l\,1агазине. !ля тех, кго любит подсматривать
за ч}ry{ой игрой, также появилось несколько полезных опций: новые
меню DotaTV и стримы внугри клиента в разрешении 1080р. Если тебе
понравилась просматриваемая игра, то ты можешь сделать на ней за-
rладку, чтобы позже пересмотреть самые смачные п/Iоменты. Из бета-
тестирования Dota 2 Reborn выйдет после The lnternational.

ц

КАЛЕНДАРЬ РЕЛИЗОВ

Название

игры ,J;Ъ- жанр

рс

нА июль

ПлатфOрма

рSз Ps4 PSv

'*,_П-,*.l"-"

)р,.t,

Rfi

a

Rise of
lncarnates

1 Fighting

Аппа's 0ueýt 2 Adventure

& ROcket
League

7 SpOrts

WOrms World
Раrtу

8
Artillery,

Strategy

щ
:7Fr

:,ý

t1 20,15 10 Racing

GOdzilla:
The Game

14

ActiOn-

adventure,

f!ghting

ts,:,h,
GOd 0f War lll
Bemastered

14
Hack апd

SlaSh

гт
tc яА,l ROry Mcllroy

PGA Тоur
14

SpOrts

(Golf)

ffi
' ),n, _

+\
,i.'!'l}

Trials FuSion:
AWesome
Level Мах

14
PlatfOrm,

racing

Deception lV:

The
Nightmare
Princess

17
Action,

BPG

LOSt

DimепsiOп
28

Role-
playing

.W
Legend of Ка1

Аппiчеrsаrу
28

ActiOn-

adventure,

platrormer

=tL,,
Pump-ActiOn

captain
30 FPS

*Даты выхода игр могrа измениться по реаению раэрабоников и нцателей
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|_.1Г аждый фанат серии Fallout знает, что после ядерной катастро-
l \фы традиционныеденьги утратят свою ценность, и все перейдуг
на крышки от бугылок. Некоторые уже заранее к этому готовятся,
собирая драгоценные крышечки. 0дному из таких фанатов за дOл-
гие годы удалось собрать 2000 крышекl Дожидаться апокалипсиса
парень не стал, вместо этого отправив свою коллекцию прямиком
в офис студии Bethesda. fla не просто так, а с надеждой получить
в обмен диск грядущей Fallout 4.Иудача улыбнулась чуваку!

Bethesda согласилась обменять 2000 крышек на четвертую
часть Fallout. 0б этом на радостях оообщил оам счастливый обла-

датель бесплатной копии игры под ником GatorMacheteJr. flиск
с игрой прибудет к геймеру в ноябре, когда игра официально посту-
пит в продажу, Более того, все его присланные крышки будл зачи-
слены в игровой банк, откуда пользователь сможет их забрать во
время игры. Сотрудники Bethesda отмечают, что с таким они столк-
нулись впервые, и именн0 поэтому история с крышками закOнчи-
лась хэппи-эндом. Нужно понимать, что все те геймеры, которые
попытаются повторить этот трюк, не добьются такого же успеха.

1'\вершилось! Компания Oculus представила потребительскую
lr..lверсию своего шлема вирryальной реальности Oculus Rift.

Устройство претерпело ряд косметических доработок в дизайне,
а также было улучшено в техническом плане. Серийная версия

будет оснащена двумя 0LЕD-дисплеями (их разрешение пока не

сообщили) и встроенной акустической системой, способной вы-

давать объемный звук, как через съемные наушники, которые
идг в комплекте, так и через любое другое аудиоустроЙство. А
отслеживать положение голOвы пользователя в пространстве
будет небольшой отдельный датчик в виде цилиндра, размещен-
ного на подставке.

Потребительскую версию Oculus Rift можно будет отрегули-

ровать в соответствии с формой и размерами твOей головы, а

также настроить оптимальное расстояния l\,,Iеждулинзами. Oculus
подписала партнерское соглашение с корпорацией Microsoft, что

позволило добиться ей некоторых привилегий. К примеру, шлем
получит нативную поддержку в программной среде Windows 10 и

обзаведется возможностью потоковой трансляции видео с ХЬох
0пе. В комплект Oculus Rift также будет входить контроллер от
новой консоли Microsoft.

К слову, собственные контроллеры Oculus также предста-
вила. Это два симметричных манипулятора, которые оснащены
аналоговыl\,4и стиками и несколькими кнопками. Oculus Touch
(так будуг называться контроллеры) снабжены системой обратной
связи и датчиками мя отслеживания твOих рук в пространстве.
Потребительская версия Oculus Rift должна посryпить в продажу
в l квартале 2016 года. l_{eHa пока неизвестна, но, по слухам, она
будет находиться в пределах $400-$600. Будущее уже близко!

Студlrя People Gап Flй ранее называвшаяGя Epic Games Poland,
вновь стала незавlсlrмой. Разработчхкам такх(е удалоGь вернуть
себе права на Bulletstolm, l сейчас онrr rотовят новый, пока не.
анонGrрованный проект.

И без анонса ясно, что этой игрой станет сиквел Bulletstorm. Уже
соскучился по Грейсону Ханry и его кнуry?

Студент перовоrо курса бельгlЙGкоrо унrверсlrтета Howest То-

мас Коул Gмёtцал... пет, не пrво со скотчем. Он смешал HaIf-Life
r Hotline Miami. Получlлась Half-Line Miami.

Угарная поделка выходит уже совсем скоро и будет распростра-
няться совершенно бесплатно. Чем только не занимаются по-

клонники пхалвы" в ожидании третьей части.

Четвертая часть серr|п UпсhаЁеd под назван1lем А Thief's End Gта-

нет пошедней главой в псторпlr Натапа Дрейка. Об этом заявпл ве-
пущrrй дlзайнер проекта.

Последней главой в истории Натана Дрейка, но не послед-
ней частью Uncharted. Правда, тяжело себе представить

"Анч" без Дрейка. это как Tomb Raider без Лары Крофт.

Не успелп любятелrt aBToGllMoB вдоволь наезя]aться в Project CARS,
как Gтудхя slaE|htly Mad уже анонсхровала продолrкенпе.

Конвейер? Не совсем. До релиза еще очень долго. К тому же в

Project сARS 2 обещаютдобавить ралли-режимl

Ubisoft представlла линеЙку товаров по мотrrвам Assassin's Greed
Syndicate. Поклоннlкlt Gерпх Gмоrут прlобрестlt копllю перчаткrt
с потайным клпнкоit ll трость G лезвltем, прrнапJrежащхе главному
герою 1lгры. Оба аксессуара выполнены в масштабе 1:1 lr пос,qrпят
в продаlilу вместе с выходом проекта.

Толпа фанатов ASSaSSin'S Creed, бегающая по улицам со скры-
тыми клинками? Когда там следующий конец света предсказы-

\

вали? Можем не дожить.

Shut чр and take mу
bottlecapsI Штраф за игру без шлема

БУДУ КРАТОК



I

/, Tt

t.!
ъ'tF
у.},

)i J-

l

/,L

еров буквально' разбегались глаза. Сразу
три Кунг Фьюри (Кунг Фьюри - это новая
Эльза,. Косплееры поймут. о чем я). Сви-
'0епый к\ал Дрого и flейенерис. еще,не
вы]\]ывшая лиц0 и руки 0т крови пOсле ри-

ryальrОго съедения лоtLад,4ного сердца...
надеюсь. не нас:ояще-о. !жокеры всех
возрастов. полов и коьtплекций. Стар Бат-

терфляй, Женщины-Кошки. Сейлор l\4epKy-

рий, Роршах. парочка Элизабет, неустанно
глядящие в объективы KaNlep канонически
наивныNl взглядоl\1. Совершенно очарова-
тельная Фионна. охотно впечатывающая
броФист BceNl желающиьl. Кстати. ни одной
Эльзы на фестива;rе заNlечено не было, Ви-

Jи\lо. в от5,4ч,lе о- Fепр,,1\отливых зипlней

. феи Барвинок и !жека Фроста, ее величе-

и жарищей и убежало let it go в ближайшее
кафе-мороженое.

Проrшу к столу!
В зоне настолок всех желающих охот-

но учили играть в вечно актуальную MAGlC:
the :Gathering. Наши журналисты prince

и HellbIazer не могли упустить такой шанс,
и сыграли на звание главного редактора.
Толком не разобравшись в правилах, пар-
ни начали бросать друг в друга карты - по ,

количеству попаданий победил Prince,
В этой же зоне также презентовали RPG
Call of CthLtlhLI. о производных которой ты

читал в майском номере. Вообще имен-
но любители настолок проявили на Комик
Коне истинное мужество: им досталось по-

мещение с саNlой дурацкой вентиляцией.

Первые выходные июня стали отлич-
ным поводом достать из.глубин шкафа
свои футболки с логотипами Бэiмена и
Капитана Америка, которые одобряют
далеко не на кФl(дой рqботе, стряхнуть
пыль с костюмов,любимых персона-
жеЙ... словом, облачиться в свои лич-
ные гиковские доGfI.ехи и отправиться
на поиски приклюЧЭний,.к'Украиirско- -,Т
му дому. [4 офиlеть 1до глубиньi ,души- 

n',*,,",

от километровых очQредей; Никто не
рассчить]вал на такой акиотаж, однако
под стенами здания, где проходил пер-
вый киевский фестиваль поп-культуры
Comic Соп, собралось более четырех
тысяч носителеЙ этоЙl с?моЙ культуры.
И они готовы были подоlкдать.-
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. . двигать фишки и бросать кубики приходи,-

лOсь несмOтря на страшнOе желание при-

соединиться к убежавшей за мороженып/
королеве Эльзе.

На второй день фестиваля в киноза-
ле произошло то, что было заявлено, как

допреп/ьерный показ первой украинской
экранизации комикса *Максим Оса,. Са-
мого пOказа, правда, не прои3Oшло, так

, как на данный момент отснята лишь треть

фильма, но зрителям показали немного
бекстейджа и трейлер. Актеры, для которых

это была первая пресс-конференция, очень
мило и непринужденно заспойлерили неко-
торые ключевые м]опilенты фильма. Проект

"максим 0cau выглядит очень многообеща-
юще, стоит ли говорить, какое значение он

имеет для отечественного кинематографа?
Премьера фильма наN4ечена на

следующий год.
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Кто не рпсует,
тот не пьет

Художники рисовали. за-
ставляя даже спешащих на лек-

цию приостанOвиться и залипнль
на то, как творится искусство. Во-
обще на Comic Con'e было много
художников. Не только среди про-

лось бы, совершенно не прИ-
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. \, способленном для рисования уголке.ъ, iЦ iЪ, *Ё*}fr#.н*,*i,,,;ffi
для конкурса от Wacom на обалденных
профессиональных планшетах, надеясь
выиграть один из них, чтобы делать свой
вклад в мировое искусство с большим ком-

фортом.
Устав пробиваться к стойкам с N4ерчеN4

и уворачиваться от объективов пытающих-

ся запечатлеть обнимашки с Харли Квинн

фотографов, можно было посетить остров-
ки отнооительного спокойствия посреди
всеобщего праздника гиковской жизни -
лекции. Долой унылый ассоциативный ряд
с разрисованныlчlи старыми партами, буб-
нящимl что-то невразумительнOе преподOм
и списками посещаемости! Это были инте-

реснейшие и дико мOтивирующие рассказы
о сOздании комиксов, секреты перевOда
кинговских шедевров на рiдну мову, обстоя-
тельный психоанализ известных супергеро-
ев и многое другое, Лекционных залов было
сразу три, и решение о том, какой достоин
посещения в первую 0чередь, оказывалось
такой же мукой выбора, как решения в иг-

рах от TellTale.

comix zone
Ну и какой же Comic Соп без комиксов.

0 них рассказывали, их презентовали, про-
вOдились мастер_классы по их покраске.
Но в первую очередь, коl\4иксы..: прода-
вали. Помимо локализаций. часто встре-
чаемых в повседневной жизни в книжных
и на раскладках крупнейших украинских
дистрибьюторов, мOжно было найти и от-
носительно раритетные издания на языке
0ри ги нала.

Лекции о коl\4иксах оказались крайне

увлекательными, Во-первых, для тех, кто
еще помнит К9, один из его создателей,
Алексей 0лин, от души поностальгировал
по прошлому, а затем плавно перешел от
любительского искусства коп/икса до серь-
езного отноцения к HeNлy за рубежом, до
искусства и важности творчества в целом.
Во-вторых, Михай Тимошенко рассказал
о создании графического романа "Герой
поневолеu, основанного на одноименной
повести Ивана Франко, которым занима-
ется помимо своей основной работы кон-

цепт-артиста в геймдеве. В-третьих, гость
из Чехии, Томаш Прокупек, обстоятельно
поведал истOрию чешского кOмикса, ко-
торый едва не загнулся из-за коммуни-
стического мракобесия врем]ен советской
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Тот, кто забыл подстричься перед та-

ким 0тветственнып/ мероприятием как
Comic Соп, мог сделать это прямо на ме-

сте! А заодно и набить татуировку, чтобы

запечатлеть, гхм, впечатления от фести-
валя уже наверняка.
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оккупации, но какиl!1-то чудом (читай, бла-
годаря любви художников к своему делу
и несгибаемому стреN4лению творить)
адаптировался и выжил.

Нам сегодня не до игр
!ля любителей пошпилить также имел-

ся свой скроNlный уголок. Скромный - клю-

чевое слово. Была одна консолька с Mortal
Kombat Х и одна консолька + руль с Gran' Turismo 5. При этом просто сесть и пошпи-
лить с другOм в игрушку не разрешали,
Нужно было обязательно записываться на

турнир, свободные места в котором заби-
вались спустя пять секунд после вOпроса

"Кто на турнир?" Честно отстояв очередь,
также l\4ожно было погамать в уже вышед-
шие игровые нOвинки на топOвOм железе.
Круто. Если, конечно, у тебя дома не пропи-

сался мощны й систеN4ник.

На второй день в главном зале прош-
ла презентация полигонной ролевой игры
Neverwinter: Before the Dawn, актуальной

для тех, кто врем]я 0т времени еще рOняет
скупую ностальгическую слезу по Невер-
винтеру. Да, следующиl\1 летом под Киевом
возведут настоящую Жемчужину Севера
с блэкджеком и катакомбами(l), ожида-
ющую свою патичку искателей приклю-

чений. Ролевка предусматривает З00+
игроков и обещает быть по-настоящему
гра ндиозной.

Подведем итоги,
пока они не подвели наG

Всего, по подсчетам организаторов,

фестиваль посетило более девяти тысяч
человек, включая как обычных гостей. так
и выступающих-прOдающих-несовершен-
нолетних. Это однозначно успех. К сожа-
лению, большие толпы - пусть и такие кле-

вые, как толпы гиков - отличная среда для
читеров разного толка, и на Комик Коне не

обошлось без аферистов. Но справедли-
вость восторжествOвала, и теперь негодяи
понесл заслуженное наказание за свои
злOдеяния.

Можно бесконечно рассказывать, ка-

кой здоровский получился фестиваль, но

лучше 0дин раз увидеть, чем ст0 раз прOчи-

тать и понюхать. Так что, если ты по каким-
то причинам (конечно же, недостаточно

уважительным) пропустил этот Комик Кон,

\j
Gтрипrем коGы и бабоGы

то покайся и обязательно приходи на сле-

дующийI Нельзя сказать, что первый блин

получился совсем без комочков, н0 тесто

было одн"означно вкусныl\4. Надеюсь, в сле-

дующеNп году Kyiv Comic Соп таки будет, и

будет круче. чем этот.

P.S. И совсем напоследок... Самым

действительно ощущаемым минусоNп на

Comic Con было отсутствие в свободноtчi

доступе махOвиков времени - чтобы посе-

тить ВСЕ мероприятия, не лоl\,1ая голову над

расстановкой приоритетов. Те маховики,
что прOдавались на раскладках с мерчеN4.

оказались нерабочими.
Кристина Двойньtх
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Какой месяц геймеры со всего мира ждут больше всего? Нет, не
тринадцатый, в котором можно было бы сыграть во все пропущен-
ные за год новинки (а было бы круто). А ждут геймеры больше все-
го июня. Ведь именно в этом месяце в городе ангелов распахивает
свои двери самая крупная игровая выставка в мире - Electronic
Entertainment Ехро.. Распахивает, дабы впустить внутрь жаждуlцих
вкусить еще не поспевшие плоды игропрома. Мероприятие тради-
ционно проlllло в стенах Конвеншн-центра Лос-Анркелеса, кото-
рый за дни проведения выставки успел принять более 50 тысяч
человек. Миллионы игроманов, которые не смогли присутствовать
лично, смотрели трансляцию по интернету. И ведь было на что
смотреть! Такого количества крутых конференций и оглушитель-
ных анонсов не было рке давно. Охватить все, что было показано
в рамках Е3 2015, просто нереально, но мы постараемся поведать
тебе как можно больше и не упустить ничего вакного.

Ну что, побеседуем?
Честь открыгь выставку в этоп/ году

выпала студии Bethesda, которая впервые
в истории ЕЗ провела свою конференцию.
Все понимали, что это неспроста. Сотрудни-
ки "Беседки, тянуiь импа за яйца не стали
и сразу же вывалили на присгствующих
в зале дебютный геймплей нового Doom.
Рты зрителей непроизвольно пооткрыва-
лись,, а потные ладошки начали громко
аплодироваIь. На экране творилось насто-
ящее N4ясо, Стрельба прерывалась лишь на
то, чтобы продемонстрировать нам смач-
ные,кровавые добивания. Когда же прота-
гонист достал бензопилу и начал нарезать
ею вражину лоп/]тиками, ладоши зрителей

icTan, апподrровать так сильно, что из них
I

|начала сIруиться кровь. Выход игры запла-
'н,ирован на 2016 год для РС и новых кон-
: сол ей.

Затем нам показали пару минут он-
лайн-экшна Battlecry: Warzone, но наш
l\,,l0зг все еще находился пOд впечатления-
ми от (ДумаD, а потому этот l\4oMeHT как-то

из нашей памяти. fla, у нас коллек-

разум и коллективная память. Аты
что мы берем в ав-
состав абы кого?

общем, вернуть нас в

был пlэизван
Dishonored ll,

котором так упорно

в мозжечок, после чего особо впечатли-
тельные еще пять l\4инут дергались в экс-
тазе на полу. Главной новостью стало то;

что играть позволят не только за сrарину
Корво (главгера первой части), но и за до-
чурку убитой императрицы Эмили Колду-
ин. Релиз Dishonored ll: Darkness of Tyvia
состоится весной следующего года на РС
и консолях нового поколения.

flалее сотрудники Bethesda в быстром
темпе представили Hal\4 новую игру во все-
ленной The Elder Scrolls с подзаголовкоl\i]

Legends. Не спеши (oxaтbD и (axaтbu. Это оче-

редная карточная игра, разрабатываемая
для мобильных платформ и ПК, - uБеседка"

следит за трендами. И вот, подошло время

.:{

il

для главного блюда. Пока Valve безуспеш-
но пытается сосчитать до трех, Bethesda
показывает, что уже знает цифру 

(четыреD,

flолгожданный анонс Fallout 4, который со-

стоялся за пару недель до Е3, можно смело
назвать самыl\4 громким игровым событием
июня. Половина игрового комьюнити была
в дичайшем восторге, тогда как вторая
половина Начала сетовать На "херовый"
графон в дебютном трейлере. Соцсети тут

же заполониЛи меN4чики на эту тему. 0т
себя добавим, что картинка Fallout 4 дейст-
вительно не выглядит сверхтехнологично,
но духу *Фолачаu вполне соответствует. На
ЕЗ нам показали кучу разных роликов, по-

священных игре, чем окончательно разве.
яли все сомнения в тOм, что

свобода действий, нивые
диалоги, продвинугый
крафтингисобачкавка-
честве верного спугни-
ка * 0 чем еще можно

мечтать? Игра выходит
10 ноября текущего

месяцы. Невероятной
красоты 
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. ком. Интригующий сюжет и куча эпи_чных а также мультиплеер на 24 человека. Вы- Крофт - трейлер Rise of the Tomb Raider

моментов прилагаются. Так же как коопе- ходит Forza Motorsport б этой осенью, 15 был напичкан вау-моментами, лавинами,

ратив и полноценный мультиплеер. Шутер сентября. угадай на какой консоли. Вдруг вЗрывами и сосульками. А легендарная

выходит 16 ноября этого года экслюзивно в презентационный зал ворвался холод, студия Rare представила сборник из З0

. для ХЬох Опе. ffалее последовал еще один 0тчаяние и безысходность - это Frotlr хитов прошлого (Реrfесt Dark, Battletoads

эксклюзив, но на эIот раз нас поджидал Software представили дебютный трейлер и другие). после чего порадовала анонсоМ
, 

уже совершенно новый lP - Recore. Поста- своей Dark Souls З. К сожалению, одним новинки - ММ0 про пиратов Sea ofThieves.

ilокалипсис, роботы, миловидная героиня трейлером дело и ограничилось,'Никаких А потом... потом наступило буДУЩее.

и темные пещеры. кишащие механиче- подробностей, поl\1иl!1о того, что проект "Майки" показали свои очки дополненной
, ской вражиной. Показали лишь СGl-ролик, порадует всех геймеров-мазохистов в на, реальности Hololens в действии. ДемОн-' ' подробностей не раскрывали. а потому на чале следующего года. озвучено не было; страция проводилась в игре Minecraft.

данный момент совершенно не ясно. чего Кроме того, была анонсирована новая Сложно описать происходящее на сцеНе

ждать от проекта. платформа для инди-разработчиков - ХЬох словами. Представь себ'е... голографиче,

Затем на сцену взобрался глава по- Ganle Preview. Это как Steam Early Access, ский Minecraft. 0дев очки, ты можеш,ь пол-

дразделения Хlэох Фил Спенсер и начал тольк0 есть бесплатный доступ к бете. Пол- ностью манипулировать проекцией, в пря-

рассказывать об инновациях в играх. ноценный старт сервиса запланирован на мом смысле строить мир своиlчlи руками.
обратной совместиl\10сти некоторых проек- следующий год. однако уже сейчас можно Пожалуй. именно демонстрация Hololens

тов для ХЬох З60 и новом геймпаде. Xlrox опробовать Day Z, Elite: DangeroLts и The стала самым запоминающимся MONleHToM

Elite Wireless Controller является улучшен- Long Dark. Как только речь зашла о Day Z, конференции Microsoft. Ее не переirлюнул

ной версией стандартного геймпада для насценутцжевыбежалеесоздательflин дажеанонсновойGеаrsоfWаr.Да-да,нам
Хlэох Опе. Отличий и всяческих модифика- Холл и представил свой новый проект под показали увесистый геймплейный кусок.

ций очень много: повышенная точность. названием lON. Злые языки уже обозвали который. несмотря на темное время сутOк,

настраиваемая чувствительность. съемные новую поделку flина "Day Z в космосе". но. поразил на повал своей впечатляющей

кнопки. Что примечательно. контроллер бу- судя по всему. нас ждет что-то совершенно графической составляющей. Игра выйдет

дет дружить не только с новой консолью от иное. На огонек также заглянула и Лара зимой следующего года.

Мiсrosоft,ноисWitldоws10.Послеэтогона 
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цию на блестящем спорт-каре Ford
GT, который станет лицом шестой
части. Если автомобиль вообще мо
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Приключения
Электроников

Не менее эпичной получилась и конфе-

ренция Electronic Arts. Компания показала
живой геймплей крупных недавно анонсиро-
ванных проектов, представила пару-тройку
сOвершенно новых lP, а также традиционно

уделила полчасика спортивным играм. На-
чать решили с того, чег0 все так дOлго жда-
ли, - новой части Mass Effect. События игры
будуг разворачиваться спустя дохрена лет
после 0кOнчания оригинальной трилогии. В

д трейлере новый главный герой под песнюf д]жонни пэша выбирает. куда бы ему поле-
теть на этот раз. Выбор пал на некую пустын-
ную планеry.,Щобравшись до нужного места
на.обновленной версии lVlako и взобравшись
на скалу при поl\4ощи джет-пака (о. да!). про-
тагонист Bl!,lecтe со свое-й .командой вступает.,
в открыryю конФронтацию с... пока еще не
понhтно кем. В общем, ждем подробностей,
Создатели Mass Effect Andromeda (именн0
так будет называться новая часть) планируют
выпустить игру в конце 2016 года.

Вскоре далекий космос сN/енился пыль-,
ныlv гаражом. и нашеl\4у взOру предстал переj
запуск серии Need for Speed. Ночн ые уличные :

гOнки, пOгOни с копами и бодрый хип-хопчик '

из колонок. 0 да. детка, все как ты любишь. ,

Продвинугый внешний тюннинг также име- '

ется. хOтя все ег0 возмOжнOсти не пOказали.

ffЁ:*аft,ffiffi
ровал настоящий ночной город и сделал его
декорациями видеоигры. Градус фотореал из-,

ма зашкаливает. 0стается лишь дождаться

,.п.,.

" 5 ноября.

когда можно будет
самолично проверить, насколько хорош

местный графон, и потянетли его твоя видео-
карта. После NFS кто-то вышел на сцену и на-
чал рассказывать о новом дополнении к Star
Wars: The Old Republic. но мы пошли завари-
вать чай и пропустили это дело. Наверное,
было очень интересно...

На фоне всех этих крлых и мегапа-

фосных блокбастеров было очень пlэи-

ятно увидеть что-т0 ]!]илOе и душевнOе.
Что-то типа Unravel - нового паззл-плат-

Формера от небольшой шведской сryдии
Coldwood lnteractive. Игра чем-то напомина-
ет LittleBigPlanet. только вместо носка здесь
нужно управлять вязаныlll KOTeHKoN1 по иNlе-

ни Ярни. Во,время презентации Unravel кре-
ативьый директор студии заметно нервничал
и пережи8ал. что добавидо еще больше тро-
гательности мо\lеh.ту. flалее на сцену выбе-
жал зомби и начал танцевать диско, Видимlо,
какой-то неправильный чай ьlы заварилИ.,.
3атепл последовала линейка спортивньlх игD:

гольф. ф}тбол. волейбол, хоккей, прынки в

Высоry и в глубину. Порадовало. что в tlFА 16
НаКОНеЦ-ТО ПОЯВЯТСЯ Же,]СКИе КО\'а.lДЫ, а еЩе

РЙзику поведения пlячей заitетно члучш,4ли,

0чень кстати. Закрыть спортивн}ю Terry ЕД

решили 0чен,ь эпичн0 - пригласили леген-

Е (его еще скромно называют
Королеьl ф}тбола) Пеле. который

поведал l!1ного интересных историй

" из прошлого. Когда говорил,Пеле. в

зале стояла гробовая тишина. Не каж-

дый день видишь живую легенду.
Вскоре порадовали и любителей парку-

ра, Нет, не фанатов Assassin's Creed - их и

так радуют по несколько раз в год. Мы же
говорим о J\4irror's Edge Catalyst - продолже-
нии истории девушки-бегуньи Фейт. Главно-й

особенностью второй части станет полно-
стью открытый мир с возl\1ожностью само-
Mly выбирать l\4иссии. Город стал намного
живее. интерьеры пом'ещений обзавелись
lvножеством деталей. а по улицаl\] ездят ма-
шины. Наблюдать же за акробатическими
трюкаl\.lи. выполfяемыми героиней.'стало
еще приятнее. Catalyst обещает добежать к

релизу ]З февраля 2О16 года.3акрыть кон-

ференцию реt!или демонстрацией геймплея
Star Wars: Battlefront. Побоище на заснежен-
ной планете останется у нас в памяти еще
надолго. Эпик не угасал ни на секунду: по-

всюду взрывы. .пиу-пиу". визг истребителей
и тяжелые шаги гигантского АТ-АТ. Финал же
оборвался поединком Люка Скайуокера с

!apTor,l. ВейдероNl и продолжительны\lи ор-
газi!]аl\1и фанатов звездной саги. Занавес.

UЬi'йсtвенное щоу
Судя по BceNly. коfulпания Ubisoft - сто-

рOнник вь]сказывания, кOтOрOе гласит. чт0

выстyпление лучше всег0 начать с шлки.
Иначе как объяснить то. что их конференция
началась с анонса sottth park: The Fractured
lэLtt Whole - продолжения самlой ржачной
игры этого ть,сячелет,4я. Небольur,ой ролик
гестр,4л фирrtенlыпlи сi\lехуечка\lи. а так-

' iкё указал на кЬрдинальную ctqeнy сеттин-

. га. Впtесто RРG-антуража из оригинала в

сиiвеле ьас 0н/дает уже супергеройская
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тематика. Глобальные изменения коснулись
и студии разработчика - создаНием The

Fractured but whole занимается не 0bsidian,
а Ubisoft San Francisco. Надеюсь, ребята не

упад}лг лицом в унитаз. Или в грязь,.. А, не-

важно. Важно то, что на с(ену вы,шла Аиша

Тайлер, без кото,рой уже невозможно пред-

, ставить презентацию -Юбиков". !евушка
пригласила на сцену Трея Паркера и Мэпа

, 
Стоуна, создателей мультфильма South Park,

которь!е поведали о своем] небольшом опы-
те в создании видеоигр. Ребята очень кру-

тые и угарные, зажгли публику. Как говорит-

ся, молодцы, вообще красавцы.

Далее на сцену телепортировался
нитёльный директор Ubisoft Ив Гильмо, ко-

торый без лишних предысторий представил
новый проект от Ubisoft Montreal. l\4ногополь-

зовательский экшн под назвациеN4 Fоr Honor
посвящен сражениям между рыцарями, ви-

кингами и самураями. Где-то подобное мы уже
видели, вOт только не поN/ним где.., В любом

случае. выглядит игрушка очень эффектно.

боевая система оригинальна, а напряжение,

вO3никающее при просмотре ролика, сравни-
мо с тем, если бы ты сам играл в эry игру. Кру-

то, в общем. Далее нам показали две крупных

дополняшки. Первая - Wild Ruп - добавит в

нашумевший рейсинг The Crew мотоциклы,

монстр-траки и драгстеры. Испытать попол-

нение автопарка можно будет в новом чеN4-

пионате под названием Summit. Второе же

дополнение, на этот раз к мото-аркаде Trials
Fusion, заставило нас засоl\4неваться в тоlv,

чт0 мы находимся в адекватном состOянии.

Суди сам: рыжий котяра с пистолетом в лапе
и повязкой Рэмбо на голове скачет верхом, на

единороге, в то время как на фоне взрывают-

ся метеоритные радуги. Возникает резонный
вЬпрос: uЧто тл, бл**ь, вообщё происходит?!"

flополнение Awesome'Level Мах и одноимен-
ное издание будуг досryпны на РС. PS4 и ХЬох

One с 14 июля,

После такого трейлера мы уж было ре-
шили, что пора идти баиньки. ибо мозг устал
и просит отдыха. Как вдруг большой экран

?Ьэ--
начал демонстрировать Tom Clancy's The вана новая часть этой .r"оr.rч*Бrоrоr-l
Division, и мысль о сне отпала как нос у Май- ки с подзаголовком Turbo. Гоночные болиды l
кла !жексона (только не ругайся, мы бере- со сверхзвуковой скоростью носятся по фан-
гли эту шуtку пять лет! Не пропадать же до- тастическим трекам. Ух, от такой скорости

бру). Да да, тот самый The Division, который даже кожа на лице начинает развеваться
таскают уже несколько лет.по всем крупным как флаг на ветру.

выставкаll4, но никак не выпустят, На эiот Ну и какая же презентация пЮбиu без

раз нам показали шикарный геймплейный новой ,части Assassin's Creed в качестве

отрезок, в котором коl\4анда приключенцев десерта? Геймплей Syndicate нам уже пока,

0тправилась в Темную 3ону - территорию зывали, а потоl\1у на этот раз решили поба-

с самыми жесткими условиями и самым ловать кинематографичным трейлером под

крлым ллом. 3десь нужно остерегаться не пробирающую до мурашек музыку. flyx Лон-

только членов вражеских группировок, но и дона периода индустриальной революции
своих соратников, flобыча может оказаться передан замечательно. Момент, когда герой

настолько лакомой, что даже твои друзБя стOит на крыше едущег0 поезда и выслежи-

могут не устоять от искушения предательски вает свою цель, сидящую в Карете, прямо-та-

пустить тебе пулю в затылок и забрать весь ки завораживает. Это уже что-то новенькое.

хабар себе, The Division должна добраться к Но, как оказалOсь, десерт Halv] приготовили

релизу 8 марта (женский празднЙк накрыл- не один, а целых два. После демонстрации
ся) 2О16 года. Assassin's Creed: Syndicate на сцену снова

Не поВеришь, но в этой солянке из выбежалИвГильмоипредставил,возможно,
экшнов, гонок и lVilVlO нашлось lllecтo и самый многообещающий проект, показан-

градостроительноNпу симулятору. А какой у ный на конференции Ubisoft. Встречай, Ghost

Ubisoft есть градостроительный сумулятор? Recon Wildtands. Новый "Отряд Призраков"

Правильно - Аппо. Новую часть под цифрой порадует огроl\4ным открытым миром и кучей

2205 разрабатывает студия Blue ВЛе. Буду- во'зможных вариантов выполнения миссий.

щее. Человечество застроило небоскребами Нам показали ролик, в котором команда

каждый квадратный метр Земли, после чего игроков пыталась остановить наркобарона

переключилось на Луну, Здорово, градостро- тремя способами; десантировавшись с воз-

ительно и очень симуляторно. Выходит З ноя- духа, тихо пробравшись в его логово ночью

бря.!алеенемногоуставшихзрителейреши- и просто взяв его и его охрану нахрапом.

ли взбодрить песнями и плясками. Серьезно. Сказать, что было зрелищно - ничего не ска-

Самые сообразительные уже наверняка до- зать. Игру Делают для РС и новых (онсолей,

гадались, что речь идет о новой Just Dance. даry выхода объявят позже.

На презентацию игры денег не пожалели:

даже самого !жейсона flеруло пригласили,
чтобы тот спел и станцевал (мы тоже без по-

нятия, кто это).,Щалее HaNl показали видео с
'Анджелой Бассет. посвященное сюжетной
линии Rainbow Six: Siege. fla, мы тоне удиви-
лись, что в Siege будет сюжет, Еще показали

режим Terrorist Hunt. в котором] команде иг-

роков нужно помешать взорвать бомбу ко-

манде под управлением Al. Оказывается, не

забыла Ubisoft и о такой гоночной серии. как

TrackMania. На конФеренции была анонсиро-
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сиечудOвследующем гOдуэксклюзивнодля ждеN4 подробностеЙ, ибо пока
PlayStation 4. нихренашеньки неясно.

ВЫХОДа КОТОРОЙ игроки Ждуг уЖе более пяти Показали и небольшой ролик нового Вскоре настала очередь Destiny:
Лет, АнонсироВанная еЩе на ЕЗ 2009 The Hitman. Агент 47 все такой же лысый, голу- Ты ведь помнишь ММО_шугер Destiny,

,LastGuardian, всеникакнемогладобрать- боглазый и беспощадный. Версия для PS4 правда? !ля игры делают масштабный
СЯ ДО СВОеГО РелИЗа. Но, сУдя по всему, уже порадует шестью эксклюзивными lчlисси- аддон под названием Taken King. 0рикс,

, в следующеМ году все владельцЫ PS4 на- ями и ранниl\4 досryпоМ к бете. В качестве отец Кроты, придет за Гардианами. Да еще

ikoHeu-To 
смогд опробовать новое детище небольшого перерыва была продемонстри_ и армию с собой прихватит. И будет великая

]СОЗДателей lco и Shadow of the Colossus. рована Nlинлка грядущего мордобоя Street битва, да. Выйдет 15 сентября. Мельком по-

|The Last Guardian поведает о Приключениях Fighterv. Женщины с большиN,lи мускулисты- казали геймплей за Иви - сестру главного
.,мальчишки, который заботится о необыч- ми ногами и голыl\4и задами млузят муску- героя Assassin'S creed Syndicate. Баба, что
нOм существе, напоминающем грифона. Или листых мужиков. Бета-тестирование наме- говорится, агонь. Расправляется с qрагами
это существо заботится о мальчишке,., Не- чено на 2зиюля. Затем на сцену врывается тихо, молниеносно и порой 0чень изощрен-
ВаЖнО. Главное, что выглядит проект очень Шон Мюррей из Hello Games - все понип/а- ными методаlчlи, Такую лучше не злить. !алее
ИНТеРеСНО,ИеГОВЫХОДУЖеНеЗагорами.За- ют, что сейчас будет демонстрация косми- всех*цалбольшойсюрприз-ремейккульто_
ТеМ На СЦеНУ ВЫШеЛ ИСПОЛНительныЙ дирек- ческой песочницы No lVlan's Sky. Так и есть, вой Fiпаl FantasyVll. Буря оваций захлестнула
ТОР СТУДИИ Guerilla Games Герман Хульст. Он Шон берет в руки геймпад и начинает играть зал, особо впечатлительных выносили сотруд_
ПРеДСТаВИЛ нОвыЙ lP под На3Ванием Horizon в свою же игру. Сражается в космосе, иссле- ники скорой помощи. И кому нужны все эти
Zero Dawn, который смог реально удивить, дует далекие планеты, Выглядит все очень новинки? flелайте себе реN,iейки культовой
хотя казалось, что после The Last Guardian красочно, размеры игровой вселенной по- классикиигорянезнайте.сначалаобновлен-
удивлялка еще какое-то время работать ражают, правда сам геймплей показался ный FFvll выйдет на playstation 4, после чего
Не бУдет. Проект расскажет о какой-то ка- l\1алость скучноватым. Надеемся, к релизу посетит и другие платформы. Возможно, и на
тастрофе, из-за которой людям пришлось что-то подправят. flалее вышел глава студии Пэку заглянет, Пока все отходили 0т анонса
вернгься к первобытному строю. Теперь Media Molecule и показал.., нет, не PS4-Bep- ремейка, Devolver Digital представила четыре
0ни живг племенаN,Iи и охотятся. Вот толь- сию Terraway, как ожидалось. Вместо нее пиксельных проекта: кровавую Ronin, средне-
ко выслеживают они не MaN,]OHToB и медве- представили нечто под названием DREAMS. вековую Eitr, советскую Mother Russia Bleeds
дей, а роботов, которые эволюционировали В ролике творится что-то непонятное: пе- и драйвовую Crossing Souls,
в животных. СепинГ очень оригинальный, рестрелкИ на летающиХ мотоциклах, зомби Еще одним долгожданным анонсом для
а графоН сложнО отличитЬ от CGl. ВыходиТ и плюшевыЙ мишка С кувалдой,.. В общем, многих стала адвенчура Shenmue 3. Созда-

I *'fi= у е, {::t'fiф # аli;ж,;#жil::#;J;.:::Ёк
ъ -, *lл''t_Ж}[-т*Т*##*iyilTý;,'#П.E.d!'x'ЖtЁ'''",'.o.o.,.HаcoЗДанИeShenmueЗ.Еcтe-E}ll 

- 

tsЁ_\l

гr* в"*llжЕffilt*r Ё' t.:Hж:*j,#HT;,i J',]JJ:

r4
}-.*'ц

, \ч тель серии Ю Судзуки долго тянль резйну не

о Ы стал и сразу начал просить денег на разра-
[ f,i ботку. Известный геймдизайнер все проду-
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Глава студии

Treyarch Марк Ла-
lv ия рассказал

об очередной
Call of Duty.

показали на-

резку мультипле-

ера Black 0ps lll:

очень драйвово,
зрелищн0 и гра-

Фон вроде улучши-
ли, Немножко, Еще

раз показали Star Wars
Battlefront. Теперь уже HaN,,1

представили кооперативный ре-

Uncharted 4: А Thief's End.

перестали зевать. Выходит

этой осенью на wii u. Также
анонсировали Mario Tennis: Ultra

Smash - теннис с персонажами
l\4арио-вселенной. Больше не-

чего добавить. Под конец пока-

зали jRPG Firе Emblem: Fates. Игруш-

ка выйдет в светлой и темной версиях
(японцы это любят) в 2016 году на ЗDS.

Прогулка по Таймс-Сквер
Square Enix в своей презентации ис-

пользовала тактику "хлеба и зрелищ". С ходу

нас начали забрасывать зажигательными

iT;?::::l?:*'#': Р; \b,+"j
на сладкое Sony припасет Z '!: ^*{1
И действительно. было

ffi'#;;;rTfri;'#
зашкаливает: пере-

;'.'";J':j.:ilT;:'"" / /{ ; /

ljJiii.#li.,* ",", ý "'h'*n.il 
: : ::lt,|,: ::*fi 

-#,1. 
:"."::l;;::, ;пЫ

бсiJUхlпU. лUчс]Uн JdlvlUpUJи D UtrUя 
!ffl 

llJclDn :oUlD 1lч^Uhлспу]у гуlпч U! чUlоJlDпDl^ id,
и вьtйти из криосна, чогда игра уже \.r:j,,i Родой-еса - настояций си\,улятоD поезептаu,lй
поступит в продажу. Uncharted 4 пла- L- веселья и взl]ьiвов. Мы пытались по- акцент РС -':]-,

нирует добрать., оо 1,.nr.u'i;;o;;' 
_.t 

. счИтатЬ. скОлЬко вз;эывов было Ganling Shorv ',sý

или во BTopoNl квартале 2О16 годq. i" * пl]оизведенО в одно[1 из роликов. был сделаН ; ,},'
(t,

Эксклюзивно для PS4. естественно, но сбились на цифре З68. Взрыв- больше на общении ý
ной экшн вьходит 1 декабря. с известньми |]азра- *=

Марио в Gтране грибов Platinum Games привезла с собой короткий ботчикаьlи, чеilJ на

На территории СНГ игры Nintendo жа- трейлер продолжения NieR, о которой сейчас громких анонсах. Тем не ме-

луют не особо. Сложно объяснить нашеNlу неизвестно ровныil/ счетоlй ничего, Потому нее. последних оказалось не так

человеку. зачеlй ему нужно в сотый раз по- Nlы ничего о ней и не скажеN1. а лучше сразу уж и N4ало. Конференцию посетил

купать Mario, и почему очередная надцать- перейдем к деlчlонстрации Rise of The Tomb Фил Спенсер. отвечающий за по-

пятая часть Pokemon - игра, созданная не Raider. Хотя и т}т гово|]ить нечего, Малень- дразделение ХЬох. 0н анонсировал

только для дошколят. Вот мы, наприN/ер,.. кий ролйк со взрыва\1.1. ]Jах-а\lи и \4едве- РС-версиюфайтинга KillerlnStinclи
этого тоже не пони[,4аем. Новую часть деп,л. Зато показали rlобильную Lara CroftG0, Gears of Wаr: Ultimate Edition, Заглянули на

Uncharted, к при[Jеру, ндет каждый в нашей Поtlнишь Н tman G0? Это типа того, только с РС GamingShow и сотрудники Blizzard, Сryдия

редакции. [аже наша новая уборщица icTa, Ларкой и гробницаr,lи. К слову о "Хитl,tене": сейчас работает над бесплатньiл.1 прологоt4 к

рую мь сдали в l]e[,4oHT), д аот грiдущую Star представили еще одно видео, посвященное StarCraft ll: Legacy of the Void под названиеt4

Fох Zero для Wii U не ждет никто. Мь вериt.l. велико["1у |,,1но/fiеству ва|]иантов убийства Whispersof 0lэliчiоп. На протянении Tl]ex l,,4ис-

что кто-то из наших читателей ее все-таки своей цели. Сr,lотрится убийственно хорошо. сий t.lb узнаел,1, что произошло с Зераryлоl"t

ждет и мы пише|,1 это не з|эя. Новь е приклю- Под конец побаловали гейt,lплее,.t Deus Ех: после событий Wlngs of L lэеrlу, Шон It4юррей

чениязвезднойлисичкиждиэтойосенью. Mankind Divided, в кото|]о|,1 Ада:.l !,ненсен изНеl оGаmеsтакнепопl]ислствовЭ;l,СООб-
Видил,,lо. разработчики устали делать п|]оде|,]онстри|]овал Hecpio.,lb{o ноаых при- щив за!.1ечательную новость; РС-версия No

новые части Mario, и потол.lу выпусти,ли 1,1очек и пополниешийся оуэунейаьlй аосенал. Мап's Sky выйдет однов|эеt,ленно с консоль,

Super Mario Maker - игру, в кото|]ой игро- Сь грать за по.iуче.повека-полу|,jа]J.jину дlя ной. А 0Dsidian анонсиl]оваjlа пеDвое DLC к\
Ka1,4 предожат саl,.ли},4 создать платфор:,rер убийства,,iы c1,1oнe,.1 уrf.евслед\Jюще,.1 год],, саоей ролеаой игре Pi ars of Eternity - Trre]
с усатыt/ водоп|]оводчикоr,l. Еце по(азали \,Vhite Маrсh. Бы,rо еше i,]ного чего интеРеС-I
ноаый 'vletroio. Де:аот ее -е ]:?'vT i L. а ;,rя ВЫХОД На ЦаРСКУЮ -.J,r, )г). .аь , r J)la1 ае iiеэ/,rа?о.и. а го-о','У I
ЗDS. Обешают кооператив на четвеDьiх. д вот платформУ придется за{ругляться, Жди интересных пре-

когда показали английскую аерсию ур,,астин,а Впераь е за а.-ю истоо,r'ю ЕЗ 
-на 

аь- вbl.J на са,,1ье к|]лые rроекть , покаЗанньiе

t

Fatal trаmе: Marden of Black Water, t,4ы даже ставке прошла конференция, посtsяшенная , на ЕЗ. в следуqщих выпусках.



Ycradte
Жанр:

Adventure

Разработчик:
Flying Cafe for SemianimalS

Издатель:

Flуiпg Cafe for Semianimals

Системные требования:
Процессор: Core iЗ
0ЗУ:4 ГБ

Видео: GeForce GТХ 460 /
Radeon HD4850
3 ГБ свободного места

Многие_говорят об играх как подвиде шскусства. Но далеко не ка)ltдый сможет дать
внятный ответ, что же имеgтся в виду. flругое дело, искусство в целом: дrlя кого-
то - 0то не поддающиеся сравнению работы ltликеландlкело или Ван Гога. Иной
же будет восторгаться инкруGтированным алмазами черепом hли распипенной на-
пополам акулоЙ. То же и в играх. Симфония взрывов Just Cause, поэзия Child of
Light, арт-исполнение Braid, философия BioShock или история Ведьмака - у как-
дого геимера есть свой, личныЙ взгляд на игры как искуGство. Впрочем, в одном
все виды искусства схожи - истинное шскусство не нушается в доказательствах.

А поутру они проGнулиGь
Cradle - это один из наиболее необычных игровых

проекгов последних лет. Три года назад мы писали, что
Cradle - это искусство в чистом виде. Совершая свои
первые, робкие шаги навстречу неизведанному, на-
чинаешь понимать насколько тонкая, чувственная эта

насколько глубокая история разворачивается
нашими глазами. Cradle сложно назвать игрой.

игра подразумевает развлечение. А uКолы-
(название игры в переводе) - это настоящее при-

ючение, в прOцессе которого нам предстоит найти
на множество вопросов, собрать части истории

единое целое. И необычно тyг все. История, анryраж,

даже жанр - постапокалиптическая научно-фан-

тастическая адвенчура в открытом мире с элементами

романтики, мистики, антиугопии и философии.
Берегись! Неосторожный запуск игры автомати-

чески перенесет твое сознание в другую реальность,
0чугившись в этом необычайном, волшебном месте
забываешь обо всем. Туг некуда спешить, время за-
стыло, замерло в свете полуденного солнца. Это не-
обычная игра, в которой можно словить дзен в полном
смысле без употребления дополнительных веществ.
Пытаясь разобраться в происходящем и рассматри-
вая окружение, волей-неволей приходишь в дикий
шок. Боги, да мы же в монгольской юрте посреди сте-
пи! А вон там, это что - парк атракционов? Что здесь
вообще происходит? Что курили разработчики?

Выясняется, чтоты - главный герой по имени Эне-
биш - страдаешь амнезией вследствие неаккуратного
обращения с тонкой техникой. ,Щевушка-робот по име-
ни Ида по непонятной причине не хочет включаться.
Что поделать, вечно эти китайские запчасти ломаются
в самый неподходящий момент. Да еще и орел где-то
запропастился! Как быть - непонятно, Но впервые
очлившись в подернугой легкой дымкой степи, забы-
ваешь о заботах и невольно задумываешься, а когда
ты в последний раз вот так просто лежал на земле,
смотрел в небо, слушал взволнованный щебет ласто-
чек и наконец-то жил, чувствовал по-настоящемf

На рассвете человечеGкой эры
И вот, придя в себя и собравшись с чувствами,

начинаешь собирать информацию о происходящеN4.

Благо, юрта усыпана обрывками и вырезками из га-
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зет, записками и письмами. К тому же, в юрте рас-
кидано огромное множество предметов. Практи-
чески каждый из них что-то значит, почти каждый
можно взять и в определенный момент использо-
вать - знать бы только зачем и когдаI..

Руководствуясь извечным вопросом (кто ви-
новат и что делать?о, мы начинаем решать загад-
ки - не настолько сложные, чтобы вызвать взрыв
мозга, но и не примитивные. Пытаясь включить

девушку-робота и собирая части ее механического
тела, мы покидаем уютные стены юрты и отправля-
емся в пугешеотвие к стенам парка аттракционов.
В первый раз поговорив с Идой, в первый раз уви-
дев местный трамвай и его водителя, в первый раз
проникнув на территOрию парка аттракционов *

ты будешь словно рождаться заново. Решение
каждой задачи оставляет приятное послевкусие и

самое главное, сдвигает с места сюжет, раскрывая
все нOвые и новые детали истории.

Помимо решения типично квестовых задач -
найти предмет, приN4енить его на другой предмет и

заставить все это работать - нам предстоит поуча-
СТВОВаТЬ В аРКаДНЫХ l\,1ИНИ-ИГРаХ В МеСТНОМ ПаРКе

развлечений. Игроку предстоит пройти всего че-
тыре игровых павильона. Удивительно, но именно
из-за этих павильонов CD Project отказались вы-
пускать игру в их сервисе цифровой дистрибуции
игр GOG - мол, мини-игры показались им слишком
сложныl\,1и. Поэтому, по словам разработчиков,
после общения с GOG, игрокам дали возможность
пропускать павильон, если что-т0 не ладится с иг-

рой. На наш взгляд, мини-игры более чем удались.
Увидеть и пережить каждую из них - заN4ечатель-

ный способ развеяться и сменить обстановку.
В игре выдержан идеальный баланс между повест-
вованием, геймплеем, поиском пасхалок и реше-
нием загадок. Скучно не будет.

К слову, сюжет в игре - одна из самых силь-
ных ее сторон. Честно говоря, мы бы с удоволь-
ствием прочитали бы книгу по мотивам Cradle.

0громное количество тематических линий - пере-
селение душ, вечная жизнь, спасение человече-
ства, а также тема природы, открытие себя и дру-
гих - всего и не перечесть, В игре затрагиваются
весьма серьезные и местами провокационные
темы. Некоторые сюжетные повороты шокируют
неподготовленного геймера, поэтому наш тебе
совет - запасись валерьянкой. Эта игра, словно
яркий сон, будет преследовать тебя и во сне, и на-
яву - словно хорошая книга, в которую ты погру-
жаешься без остатка. Предупреждаем - далеко
не каждому удастся раскрыть все детали сюжета
с первого раза. Лишь повторное прохождение по-

зволит ответить на оставшиеся вопросы. И только
самые настойчивые, самые внимательные смогуг
связать все паззлы воедино и понять, почему же
игра называется Cradle - колыбель.

рай в щалац!е
В эпохц когда почти все игры выпускаются на

Unreal Engine и поэтому похожи друг на друга как

гаr
ыБ

-зз

аб

L+
.lT

lr

i/fч
Ф

};

о

]



сиамские близнецы, разработка. тольяпинских
программистов Unigine - словно глоток свежего
воздиа в потоке клонированных игр. В течение раз-
работки движок значительно эволюционировал,
вследствие чег0 картинка смотрится впOлне сов-

ременно. Правда, не все задумки удалось реализо-
вать. К примеру, на куполе атракциона развешаны
голубые флаги, и в ранних роликах они развевались
на ветру на большом расстоянии. Но при оптимиза-

ции разработчикам пришлось понизить настройки

физики. Теперь паруса развеваются, только если
подоЙти к ним вплотную. Также, к сOжалению, ра3-

работчикам не удалось сделать так, чтобы предметы
можно было аккуратно ставить на поверхность сто-

ла. А еще у персонажей нетлицевой анимации - от

нее пришлось отказаться по техническим п ричинам.
Впрочем, некоторые вещи получились даже

лучше, чем задумывались изначально. Количество
мелких предметOв в юрте зашкаливает, при этом
практически каждый из них обладает физическими
свойствами. Вначале планировалось рассказать
всю историю во время дня, не меняя пOложение
солнца. Но в игру добавили и ночь, и дождь с мол-
ниями и громоп.l - всего семь времен срок. Пого-

да меняется при переходе от главы к главе. В игру

добавили возможность повышать настройки графи-
ки, чего поначалу не планировали. На высоких на-

стройках детализации Cradle вы глядит заворажива-
юще, но и система понадобится соответствующая.

Самое интересное - это глаза героев, вернее,
нестандартная технология их отображения. 0циф-

рованное видео глаз актеров перенесли прямо в

игру. Вследствие чего немногочисленные герои
воспринимаются по-настоящеN,tу живыми. Быть
может, это одна из главных причин, почему исто-

рия воспринимается стOль остро - потому что этим

глазам нельзя не верить.

- Тяжело ли было после (стал-

KepaD ПеРеКЛЮЧаТЬСЯ На аД-

венчуру? Почему именно этот
жанр?' - Совершенно не тяжело, Нао-

борот, после оСталкерап хотелось но-

вого. Этот жанр выбрали потому, что

хотели чего-то спокойного, созерца-
тельного, сдеталями и историей,

* 3начит, и место действия вы-
брали неслучайно?

- В оригинальном сне, который
послужил основой для игры, дейст-
вие происходило в степной стране,
засушливой, с каменистой почвой,
с холмами. И там было маленькое жилище, напоминавшее юрту. Почти наверняка во сне
имелась в виду Монголия (прим. ред. - в одном из интервью Илья rоворил, чrо во сне
он очутился втеле маленького, молчаливого монгольского ребенка, живущего в полном
одиночестве в юрте посред и степи. Все элементы игры - анryраж юрты и странньtй, Bbt-

сокотехнологичный парк аттракционов - Илья увидел именно во сне).

- Геймеры сравнивают игру с легендарной серией Myst. Справедливо ли такое
сравнение? Можно ли ее вообще сравнить с другими играми?
- Да, у Cradle есть общие черты с Myst. В Myst локации подавались игроку как ме-

ста с определенным вкусом, настроением. Игроку предлагалось коллекционировать
впечатления. Cradle ставит перед собой очень похожую задачу. На стилистику и атмос-

Феру Cradle повлияли также Half-Life 2 и Another World,

- Сколько понадобилось времени для воплощения мечты в жизнь?
- Работа над сценарием началась в 2010 году, летом. Игра выходит летом 2015.

Получается пять лет.

- Какая часть работы над игрой была наиболее сложной? Какая отняла больше
всего времени?
- Сценарий и диалоги давались тяжелее, чем все остальное. 0собенно диалоги.

Трудно было оттого, что в каждый диалог нужно было уместить огромное количество
информации, не потеряв правдоподобности. Часто я застревал на таких участках по-

вествования, в которых персонажи переходят с одной темы разговора на другую, не
связанную с предыдущей. Выдумывать такие переходы было мучительным занятием, но

результатом я доволен.

- Результаты действительно поражают воображение. Никогда не думал, что
смогу влюбиться в девушку-робота. А хотелось бы тебе жить вечно в теле ро-
бота?

- Жить вечно было бы неплохо. Все равно в каком теле.

- 3начит киберпанк нужен человечеству?

- Киберпанк привлекаеттем, что оспаривает представление о человеческом теле,
как о вершине инженерной мысли. Он отводит телу роль механизма, который можно
изменять и совершенствовать. Это - еретический тезис, а поскольку в нашем обществе
все еще широко распространены религиозные предрассудки - еретические идеи сохра-
няют задор и свежесть.

- В чем особенность Cradle для тебя как для разработчика/автора?
- У нее очень необычный, глубокий вкус. И чем ближе к финалу - тем глубже.

- Ждут нас еще игры по вселенной Cradle?
Прелесть вселенной Cradle в том, что она ограничена рамками одного проекта,

Игра сделана таким образом, чтобы большая часть истории осталась за кадром и своим
прислствием оставляла приятное послевкусие. cradle незачем расширять - там все

\

Мы с удовольствием займемся каким-нибудь новым проектом.
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Музыка наlл}lх Gердец
0тдельной похвалы заслуживает музыка. Лег-

кий эмбиент с восточными мелодиями и вокалом
напоминает работы знаменитых музыкальных кол-
лективов Delerium и Asura. Каждая композиция

уникальна и самым непостижимым образом под-

черкивает атмосферу и каждый сделанный шаг,

Это один из тех редких саундтреков, которые мож-
но слушать вне игры в наушниках,

А какая тут озвучка персонажей!., Редко когда
слышишь в игре настолько сильную актерскую игру.

Украинская сryдия (ОмикронD подарила голос Анны
Чиж Иде. Украинский ведущий Павел Скороходько
(оживилD Энебиша. А машиниста Табаху озвучил го-

лос нашего детства Евгений Малца (сериал пАльфо,

мультсериалы оСимпсоныо и пФуryрамап). В общем,
это 100-процентное попадание. И самое главное -
игра выходит и на русском, и на украинском языке.
Актеры сделали два варианта дубляжа для игры -
неоценимый подарок мя всех украинских фанатовI

ll l JЁ\,aЩif.

И если ранее предполагалось, что продол-
жительность проекта составит всего два часа, то

в финальной версии можно рассчитывать на 6-8
часов неповторимого геймплея. Кстати, Cradle -
идеальный способ провести незабываемое время
со второй половинкой. Игра гарантировано понра-

вится девушкам. Конечно, к хардкорным геймерам
вышесказанное не относится. Ведь достоверно
известно, что у труьхардкорных геймеров нет деву-
шек. Кому нужна девушка, если уже почти собрана
коллекция ножей в CS:GO и докуплен очередной
хук на Пуджа! Если ты из таких труьхардкорщикOв,
есть вероятность, что эта игра не для тебя.

Вадим [propeller] Ковалевский

--ýSB+--

:!,'_-4

L В_ердикт
Украинские игры появляются на свет не столь часто, как хотелось бы. Сказывается слишком много

факторов - то воз украли, то власть меняется, то брат оказался вдруr и не брат, и не друг, а так... Впрочем,

украинский игрострой выстреливает хоть и редко, но метко. Серии <метро>,
ксталкер> и uказаки> прогремели на весь мир. И вот теперь, коrда ты играешь
в новую, необычайно красивую игру cradle от киевской студии, душа поет от гор-

дости за свою страну. Это одна из наиболее прекрасных, необычных иrр в жанре
adventure. Редко любовь разработчиков к своему детищу оlцущается настолько
сильно! Прекрасный сюжет, неземная музыка, потрясаюlцая атмосфера - игра
вызывает невероятныЙ восторг! Возможно uКолыбель,) не наЙдет путь к массовоЙ
публике, а возмо)l(но станет мrновенным шедевром на века - сложно предска-
зать реакцию западных геймеров. В одном сом-
неваться не приходится - до чеrо же талантливые
и прекрасные люди живут в нашей стране!

l

W



Системные требования:
Процессор: lntel core i5-750

2.67 ГГц / AMD Phenom ll Х4

965 З.4 ГГц

0ЗУ:6 ГБ

Видео: NVlDlA GеFоrсе GTX 660 /
AMD Radeon HD 7950
45 ГБ свободного l\.{ecтa
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Это самолет? Это птица? А фиг его знает. Ночь же, нихрена не видно! Стремный
РыцарЬ вновь выходит на ночную охоту и вновь над мрачным городом нависла
большая опасность. Такой стабильности и постоянству можно только позавидо-
вать. Но как-то не завидно почему-то. 3а последние годы серия Batman: Arkham

уже успела немного приесться. Уже нет той радости, тех мурашек по телу, когда
примеряешь на себя черный плащ и маску с 0стрыми ушками. Разжечь интерес
и растопить любопытство перед игроЙ в Arkham Knight был призван тот факт,
что перед нами последняя часть трилогии от студии Rocksteady. А значит, нас
ждет эпик, мощный финал и суперприз - Бэтмобиль!

Бэтмен, которого мы заслуживаем
Rocksteady Studios нужно отдать должное. ведь

они сделали своего уникального Бэтмена. Ребята
представили свое немного необычное виденье из-

вестнOг0 персOнажа коl\4иксов. из-за чего интерес к

нему вспыхнул с новой силой. подпалив брови осо-
бо.любопытным. 0ни как Кристофер Нолан, только

в мире игроиндустрии. ArkhatT Knight - их

!-. третья по счету игра в этоЙ серии. Если ты
вдруг насчитал четыре. то знай: Arkham
Origins - не их рук дело. Так вот. третью
и заключительную часть парни решили

сделать с особым размахом.
Видно. что в разработку
они влOжили всю душу,
пOчки и сердце. став по-

четныl\4и дOнOраl\1и.

я сам обожаю
- 

|Аrkhапl City, но пlэи

ее прOхOждении мне
не хватил0 0щу-

щения масштаб-
ности. Игре не

удалось убедить
Nlеня в тOIи. чт0

гOрOд наст0-
ящий. А вот
Arkham Knight

т
l

удалось. Раосекая ночной Готэм по воздуху или на

четырехколесной Плотве. не устаешь любоваться
его красотой и аутентичностью, Небоскребы дейст-
вительно похожи на небоскребы, а не на их сплюс-
нутые версии. Вот та игра о Бэтмене с открытым
мироtи, которую я ждал! И я погрузился в гOрод с
головой. Барьер между реальным миром и вирту-

альным был преодолен, и на пару дней я выпал из
жизни и пеt.естал отвечать на звонки (позже ока-
залось. что l,]не никто не звонил. но суть не в этом).

Пугало оrородное
А начинается наше супергероическое приключе-

ние с не сOвсем привычног0 для серии ракурса. если
точнее .- вида, а если еще точнее - от первого лица.

Играем Nlы за некого копа, решившего спокойно по-

обедать в мIестной кафешке. Как ты уне догадался,
внезL,пн. чтO-т0 пошло не так: все пOсетители превра-
тились в страшных зомби и начали убивать друг дру-
га. Хмм... а было бы действительно неплохо увидеть
новую часть Бэтмена в декорациях зомби-апокалип-
сиса. Но это не тот случай. Ви новн ы м в и н циденте ока-

зался наu] старый знакомый Пугало, который отравил
пооетителей газоl\4 отнюдь не веселящим. Газ вызвал
галюны. люди начали видеть друг в друге N4OHoTpOB и

тл же принялись забивать друг дружку до смерти. Это

была лишь демlонстрация, настоящий праздник Пуга-

ло пообещал устроить в скором времени, причеl!1 за-
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верил. что на этот раз газа хватит на всех жителей го-

рода. Ему бы в политики, чесслово. В общепл, людей

оперативно эвакуируют и в Готэме поN4имо полиции

остаются одни лишь мародеры, убийцы. отбросы и

прочие скисшие сливки общества. И пачка главных
плохишей, желающих расправится с Бэтменоьl. !ол-
гая нOчка ждет нашего герOя. ,.

Очень приятно, рьrЦАРЬ
Момент с.кафешкоЙ в начале игры Uчень

показательный. Такое ощущение. что hто-то из
Rocksteady записался на курсы кинорежиссеров

- постановка и подача сценария на высочайшем

уровне. И пусть сюжет полон клише и |uтаfulпов.

наблюдать за происходящиl\4 очень интереснс,, Так
же интересно. как и узнать. что же это за Рыцарь
Аркхема такой. Фигура для вселенной Бэrмена со-
вершенн0 нOвая, ранее ни в играх, ни в кOмиксах
не встречавшаяся. По крайней N4ере. под иl\4енем

Рыцарь Аркхема. Все, что нам известно о персо-
наже поначалу, так это т0, чт0 0н сотрудничает с

Пугалом и очень-очень сильно хочет сделать глав-
ноl\4у герою больно. Это невольно натаJiкивает на

мысль. что судьбы Бэтса и загадочногс плOхиша в
прошлоl!1 каким-то образом пересекались.

Хотя сам по себе, как персонаж. Рыцарь Аркхе-
ма не cOBceN,1 удался. Нету него ни особой харизмы.
ни изюl\4инки. Какой-то он... никакой. -я убью тебя.

Бэтмен!", "Ты ответишь за это, Бэтмен!". ,Ты еще по-

жалеешь!". -Это еще не все!". 0госпади, да заткнись
ты уне. генератор шаблонных цитаток дjlя типичных

злодеев, Правда. стоит отN4етить. что такое вспыль-
чивое поведение. 0прOметчивOсть и зациклечность
на Бэтсе в дальнейшем объясняется, Этот пеllсонаж
такой не потому, что сценаристы не сl\4огли хорошо
его прописать и подать, а потому, что он долвен был

таким стать в связи со сложившимися обстоя,rельст-

вами, Ну все, во избежание спойлеров я заl\,1олкаю

и перехOжу. наконец, к самоlvу вкуснOму

!]ля тех, кто в Бэт-танке
l\4ир игры заN4етно больше, чем был в Arkham

City. Если точнее - в пять раз больше. А потому и

не удивительн0. чт0 в распOряжение героя посту-

пила его главная игрушка - Бэтмобиль. Агрегат
выглядит весьма дерзк0, внушительно, опасн0
и чертовски стильно, На первых порах. Вскоре к

нему привыкаешь и привязываешься, словно к

маленькому. l\.4иленькому щеночку. Серьезно. На- ё
жиNlаешь на кнопочку, а он уже тг как тл, Весело ,r.'"ff/
мигает фарами и задорно пробуксовываот, словно 7Ф'
просит себя выгулять. Так и хочется почесать ему }- \
за ушком. Управляется машинка легко и nprrrro. ý\-
а при обнаружении угрозы в лучших ,рuдrцrr* Ч\

Трансформеров превращается в.,. танк.
И туг начинается какой-то World of Tanks на

стерOидах: ракеты, взрывы. пулеNlетные 0череди.
l\4aTb моя женщина, отец мой генерал. куда я по-

пал? Бэтмен. ты ли это? Пострелушки очень раз-
нообразили знакомую механику. но Бэтмобиль

* ,,r/, 1.:'lSltrlDlрtrлпU]lЕUпDlrl 1Utrорrlщ. l\ llpиllvlcpy, IvlUmпU поп - \ 1 -

cлеДyетра3OгHатЬсяИкатапyЛЬтИpoватьБэтмeна...rg'
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высоко-высоко, Бэтмобиль крепко вплетен в N4e-

ханику игры и может управляться дистанционно!
Героя загнали в угол. перекрыв единственный вы-
ход? Переключаемся на автомобиль, подъезжаем
к поганцам сзади и пOсылаем им нежданчики из

пушек. Ну разве не прелесть? Хочу и оебе такой!

В темноте Gидит,

* -,;y;;жI#,o",_
ключевая черта Batman:

Arkham Knight. Раньше весь

из зачистки помещений: входишь в комнаry, пыта-
ешься тихо перебить всех супостатов по одном]у и

идешь в друryю комнаry. Здесь же игра на каждом
шагу подкидывает тебе разные мини-игры и неотан-

дартные задачки. Геймплей не превращается в руги-
ну, постоянно радуя чем-то новеньким и необычным.

Сюжетная линия посвящена Пугалу и Рыцарю
Аркхэма, пободаться с другими знакоN]ыl\ли злоде-
яN4и можн0 опционально в цепочках дOполнитель-
ных миссий. Больше всего, пожалуй. запомнились
задания Загадочника. Этот буйно помешанный гра-
жданин взял в плен Женщину-Кошку и нацепил на
нее ошейничек. Нет, не от блох. В данный аксессуар
встрOена взрывчатка, кOторая сдетонирует, если
Киска выйдет за пределы определенной области.
Снять ошейник мOжно при помощи девяти ключей
(у кошек ведь девять жизней), которые выдаются
за прохождение разномастных загадOк и паззлов,
Спасти жизнь нашей старой знакомой в латексе -
чем не стимул пораскин}ть серым] веществоl\4.

Есть и более традиционные задачки. Вместе
с Рыцарем Аркхема в Готэм прибыли и его мног0-
численньiе войска, мгновенн0 оккупировав город.
Повсюду стоят блокпосты, ездят танки, летают бес-
пилотники. Именно освобождением Готэма от этой
швали и N,40жно заняться в перерьiвах между вы-
пOлнениеN/ сюжетных мисси й. Трофеи Загадоч н и-

ка также заботливо разбросаны по всему N4иру в

самых труднодоступных местах. Попробуй собрать
их все, не сломав при этом мозг. У меня не получи-
лOсь - пришлось сдавать мозг в ремOнт.

апгрейдами и прочиl\4и обновлениями прошивки.
Так в распоряжении протагониста поступил обнов-

1 игровой процесс в основном состоял
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iD Внешний и внуrренний слои костюма сде-

ланы из титанOвого волокна, но самое ин-
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ленный костюм версии 8.0З, значительно улучшив
его защиту и маневренность. 0тныне Бэтс может
тихо подкрасться и лихо вырубить одновременно

до трех врагов. Все это приправлено эффектным
слOу-l\4о и выглядит круче, чем во всех этих твоих

кинобоевиках. Мышонок также научился юзать
бэтаранги и тросомет пряl\1о на лету,

В остальном боевка похожа на предыдущие
части и все так же 0снOвана на правильнOм l\4иксо-

вании атак и контратак. Разве что на стороне врага
пOя вил ись кOторые заряжают
своих коллег электричествоl\,1, в результате чег0 их

становится невозможно атаковать в лоб. В редкие
lvоN4енты наlv дают поучаствOвать в парных дра-
ках - эт0 когда к Бэтсу присоединяется кто-т0 из

друзей, и они оба начинают раздавать люлей толпе

окруживших их негодяев. В такие моменты разре-
шают свободно переключаться(!) между персона-
жаl\4и и даже использовать совместные добивания.

!умаю, я еще долго не забуду, как плечом к плечу

с Найтвингом повалил полсотни бравых вояк. Зре-
лищное рубилово, ничего не скажешь.

На ночь глядя
Rocksteady продолжают удивлять. с каждой ча-

стью выжимая все больше и больше соков со старич-

ка Unreal Engine З. Картинка в Arkham Knight вполне
*

HH'#il::J:"'fliж.:X'Жi#'j'H.'JJ[3 " lt
ально разбегаются и порой даже сложно определить a,.

в этом бардаке из предN/етов силуэт противника *' 
,

перерыва так уж точно. И да, никаких подзагрузок 'ни в городе. ни при посещении зданий. Молодцы,
Rocksteady. Я уже хотел было испечь вкусный тортик,

дабы отправить его в сryдию разработчиков, как
вдруг увидел километровый список налоб на баги,

глюки и ужасную оптиl\4изацию РС-версии. Лично я

проходил игру на PS4 и был крайне доволен качест-
вом. Запустив же проект на своем РС, я действитель-
но столкнулся с дичайшими проседанияl\4и и подви-

саниями. Пришлось понижать качество графики и

безжалостно вырубать сl\4ачные эФфекты, дабы все

стало более-менее играбельно. В общем, ПК-бояр

снова обделили. Как всегда, обещают все залатать
будущими патчаl\4и. Пока же с покупкой именно РС-

версии лучше повреN4енить.

Олег [Prince] Скубицки й

lь 
gЕРaЧП]rl

Финал Аrkhаm-трилогии однозначно удался. ПогрязшиЙ в преступности

Вердикт

огромный город манит своими неоновыми огнями - руки так и чешутся навести
здесь порядок. Рассказанная история полна клише, но наблюдать за развити,
ем событий от этого менее интересно не становится. Arkham Knight постоянно
балует всякими мини-играми и необычными задачками, не давая игровому про-

цессу скатиться в рутину, а самая заметная новинка серии - Бэтмобиль - не
просто является средством передвижения от uAu до <Бu, но и тесно вплетена
в игровую механику. 3аметных проблем у проекта нет, разве что технического
характера и только в РС-версии. В остальном
перед нами безоговорочный Мегагейм и просто

Партнер обзора
GameShop
ипернOrызIазпн

gаmе-shор,соm.uа

(044) 599-16-73

(093) 637-53-31

лучший симулятор Бэтмена ever. W



Жанр:
мOвА

Разработчик:
Blizzard

Издатель:

Blizzard

Системные требования:

Процессор: Intel Core 2 Duo

0ЗУ:2 ГБ

Видео: GeForce 7600 GT /
HD 2600 хт
10 ГБ свободного места
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Даже под угрозой пыток саркастичными отзывами троллей школьного разряда сложно
поверить, что гениальные умы B|izzard могут допустить осечку в разработке нового
проекта, поскольку само понятие нового дrlя этой студии весьма сакрально и пре-
дельно свято. КФкется, что если они берутся за сотворение очередной вселенной,
то это решение заблаговременно победное, а сам продукт потенциально оригинален,
ведь из-под их наковЕlльни либо выходит игровой шедевр, либо не выходит ничего,
и так было всегда. Но в последнее время ребята подсуетились и решили запустить
ручонки во все известнь]е соревновательные жанрь1, в одном из которых уже дав-
ненько плавает парочка зубастых акул. Отожрав своего монстра х(емчух(но изь!скан-
ными идеями, разрабы выпустили его на свою личную арену многопользовательских
сракениЙ, впоследствии чего (Герои Шторма> вобрали способности всех известных
классов - убиЙцы конкурентов, боЙца за революцию геЙмплея, поддержки фанбазы
и специалиста по киберспортивной лиге.

гивая Фруктовые коктейли, Нова закупила бронебой-
ных, Керриган наточила коготки для свирепых женских

разборок, а Король-лич со своим отпрыском вывали-
ли скилы на честный замер с прочими отl\4орозками,

прежде осryдив горячих бойцов до уровня этих самых
леденцов. При этом условия битвы разбавлены допол-
нительной задачей карты, которых здесь великое мно-
жество, а свежевыжатых принципов геймплея настоль-
ко много, что я боюсь, абы главвред не ультанул в меня
за перевыполнение объема текста (и вообще, ему едва

удалось вырвать меня из цепких лап oXoтcau на честныЙ

обзор). Но будем лаконичны и последовательны.

Бронебойные берем,
прорываем и дерем

Заметно, что каждая опорная точка игры.возво-
дилась с целью добиться невиданной доселе динамики
сражения, чтобы матчи протекали быстро, при этом для'
новичков интересно и комФортно, а для опытных участ-
ников с щедрым стратегическим размахом. Так, каж-

дый персонаж обладает набором талантов и деревом
навыков, которые в процессе раскачки либо усилива-
ют базовые способности, коих три штуки на рыло, либо
открывают допOлнительные, что дает возможность
создавать разномастные билды, а порой выстраивать

' 't i, И это норl\4ально. что их не сотни. а именно десят-
i ки - дай боже до реитинговой лиги освоить хотя бы не-

скольк0. пOняв тонкости управления, варианты п|]0кач-

ки упlений в их гl]амотноl\4 сочетании сталантами других
, участников сl]ажения. как со стороны соратников. так

и противников, !иабло надоело загораIь в аду. потя-
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Герой танцпола

j Хочешь посмотреть,
как твой герой испол-
няет брейк-данс или

жжет макарену? Про-
пиши в чат во вреNlя

игры команду /dance
и наблюдай, как твои
тиммейты ритмич-ipтl-
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абсолютно нетривиальные боевые модели, что

уже под завязку загружает пятаками копилку ва-

риативности. Мало того, некоторые чары обладают
пасси вны lчlи характеристиками, как вOт невидимо-
стью или регенерацией, и абсолютно все - одной
из двух героических способностей на выбор. !ело
же не в количестве воiможных комбинаций, кото-

рых мOжн0 наплодить как зергOв, а в количестве
полезных наборов умений, которые будл дейст-
вительно иN4еть применение в широком спектре
боевых ситуаций. Подобная структура прокачки
акцентирует внимание на ролевой части и тесном
командном взаимодействии, уровень которого на
порядок выше, чем удругих представителей жанра.

Таким образом, одного персонажа можно отыг-

рать в совершенно разных назначениях с различной
эффективностью, поэтому едино правильных сборок
попрOсry не существует, а сочетание пяти герOев
в одном пуле и десяти на одной карте нереально

расширяет тактическое прOстранств0 для экспери-
NteHToB. В nXoTce" очень приятно изучать новых для
себя героев, но притершись к одному любимчику,

сложно заставить себя добровольно знакомиться с

другими. Поэтому "Близы, решились на гениальный
ход единорогоl\4 - еженедельно открывать публич-

ный досryп к ограниченноl\,4у списку играбельных
персOв. выставляя в ротацию п0 шесть морд лица.
Хочешь не хочешь. на полновременной основе ра-
ботают только приобретенные крепыши, и это пре-
восходно. ведь каждый день на протяжении недели
ты волен обкатывать свеженького героя. и каждый
герой не перестает удивлять глубиной навыков, l\4a-

нерой их реализации, а также отличным балансом.
Не без перевесов. но в общем, все более чем годно.

Штормовики
Что характерно. индивидуальный уровень от-

слствует как таковой, а полученный в процессе
опыт сливается на общий счетчик команды. Таким
образом. все игроки получаютлевел-ап и открыва-

ют способности высшего ранга одновременно, Это,

во-первых, исключает критический дисбаланс по

силе отдельных персонажей, во-вторых. стимули-

рует работать слажено и старательно. Доминиро-
вать в соло над толпой врагов не получится, даже
если разрыв п0 уровню весьма ощугим, чт0 воз-
вращает приоритет в коl!1андные рамки. Соответст-
венно, достижение максиl\4альной стадии развития
всех участникOв группы за 0тнOсительн0 корOткOе

время делает матчи не только быстрыми (в сред-
нем 15-20 минут), но и бессовестно насыщенныl\1и.

Интересно, что время возрождения зависит не от
количества смертей, а от уровня коl\4анды - чем
он выше, тем дольше павшие герои лижл на ре-
спе Фонтан. И это вполне оправдано, ведь ранние
убийства дают отрыв по экспе, а массовые сливы
на поздних этапах наказывают потерей контроля
карты на длительный срок.

Но и туг разрабам удалось соригинальни-

требования к меткости игро-ания к меткости игро- ф _

чара. особенно. когда , '\='

#
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Бодание на картах
По большому счеry. разнообразие, пlного-

граннOсть и динаl\4ика - эт0 три ключевые качества

\..l.\

не креатива был создан герой. который на самом

чать - некOторые чары умеют выкуПать N4ol\,leH-

тальное возрOждение за счет уникТлЙqр ресурса
или в силу наличных GпоQобностей. ТЁкяiе\а вол-

не креатива был создан герOй. который на caMqM

деле - три герояfi руках одного игрока! КромЫ

прицельнOг0 иня, а разные умения ограничены \
-/-lзонOи пOражрния или дальностью деиствия, чт0 ll
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Мясной цех
З0 июня (для нас это пока еще
будущее, а для тебя - уже
прошлое) Heroes of the Storm

мЕOпOямЕ

полнятся Мясником из вселенной Diablo. Жалко самого
героя, ведь в Нексусе невозможно ни крови вражеской
отцедить, ни отправить супOстата на разделOчную доску -
придется бедолаге довOльствоваться ошметками и потро-
хами в циФровом формате.

до небесных храмов. При этом на каждой локации
прис}тствует так называемая третья сила, и сила
эта немалая. расryщая п0 мере развития команд

\ l и вOзникающая либо в случайных. либо четко обо-
значенных местах в конкретное время боя.

Для подчинения нейтральной стороны необ-
хOдимо выполнить определеннOе услOвие раньше
или успешнее противника. получив тем саN,lым

значительное преиN4уществ0. кOтOрое пOдкла-

дывает вражине упитанную и мерзкую стрыгу.
Например. за подкуп пиратскOго капитана Чер-
носерда его кораблик начинает смачно лупить

форты вражеской команды; за сбор трех даров те
же форты. уступивших в дополнительной задаче
героев, клеймятся проклятием и лишаются функ-

ции обстрела; количество черепов. содранных с
подземных крипов и босса на отдельной мини-
карте. решает, какого уровня громадный супостат
по кличке Могильный Голем пойдет крушить стро-
ения вашего противника. при этом следующий
бугай вырастет на тоl!,1 месте. где завалят преды-

дущего. В некоторых у,вальней можно вселиться
собственнолично. прежде выпOлнив ключевое

условие. Так, тима, собравшая сотню семян в ноч-

нOе время слок. пOлучает в распоряжение далеко
не аленький цветочек с [,4ощными отростками.

Внимание, приближается буря!
Каждая локация предусl\,1атривает такой себе

сюжет. при этом основная цель 0стается преж-
ней - отряд в синих трусах дOлжен уничтожить
центральную вышку отряда в красных трусах и на"

оборот. а третья сторона всего лишь дает возмож-
ность более мобильным, скиловым и смекалистым

ребятам оклонить чашу весов на свою сiорону, тем
самым освежая игровой прOцесс и значительно

расширяя стратегические горизонты. Как бы эпич-
но это не звучало. но это еще не все. На уровнях
также имеются лагеря и боссы. которые завсегда

"Героев Штормаu, обросшие как l\4инимуl\4 еще сло-

варем позитивных эпитетов, в значительной степе-

_,, ни благодаря множеству различных игровых карт,
i число которых близится к юбилейной десяточке. И

это не визуально модифицированные полигоны од-
|ного назначения, а идейно разные арены. каждая
иЗ которых имеет как индивидуальную географию.

дизайн и масштаб, так и уникальную задачу разной
степени важности. 0т больших территорий на три

лини, до компактных на две, от темных гробниц,
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. раДы оказать поддержку своим поработителяN4, за успешную реализацию непростой задачи, Нодо-
вот только caN/ N4еханизlv подчинения нейтралов натить я все равно не буду. Хотя, поналуй, возьму
имеет очень тOнкую деталь - после уничтOжения этот улетный костюм для flжайны, да и МалФурио-
лагеря необходимо выждать пару секунд до полно- на не помешает отмарафетить. А какие элегантные
г0 запOлнения шкалы захвата, но если в эту 30ну маунты украшают виртуальные полки - парочку
залетит вражеский герой, шкала остановится до точно прикуплю! На самом деле, финансовая поли-

окончания замеса, а наемники уйдуг под ручку с тика реализована очень достойно. Купить за реал
командой победителя. Распределиться по лайнам можно любого героя, особые скины, уникальных
для эффективного поглощения опыта. при этом ездовых тварей и ускорители опыта. Но поднако-

рассчитать тайминги захвата нейтралов и боссов пить вирryального бабла на желаемый комплект
без потери преимущества в других местах, а так- героев, даже топовый, труда не составит, как и на

же выполнение задачи карты с учетом составов дополнительные спецификации обликов, Источни-
команд и схемы прокачки каждого героя под нати- ком голды послужат прокачка персонажей, у каж-

скомврага,истреблениекотороготребуетненали- дого из которых индивидуальный левел, повыше-
чия ядерного армора, а прежде всего, хирургиче- ние уровня профиля и выполнение ежедневных
ской точности и умения применять свои абилки в заданий. Если ты не ленивый, то, симметрично,
быстро меняющихся обстоятельствах и постоянно богатым будешь, а если разморило напрягаться, то
нарастающем темпе - смело отсылай в кругосвет- в "Героях Шторма" тем более делать нечего.
ное пуtешествие по интимны[/ достоприNlечатель- Не стоит 0ставлять за бортом и техническую
ностямвсех,ктоузколобозаявляетоказуальности часть исполнения. Насколько детально прорабо-

"героев Шторма". таны локации и анимации, превосходно отрисован

герои lлопинга ill1Н;?XlН:H.',*il:ЖJiЗ'.:;Xii,lX1i#
И когда понимаешь, насколько непросто за- нажаl!1и, подчеркнгы их характеры с частыми от-

ключить ряд подобных новшеств в едино гарl\1о- сылками к сюжетным моментам игр, из которых те
ничную и рабочую экосистему, коIорая развивает- прибыли на виртуальную арену, * все это создает
ся оамими игроками, сохраняя при этом обратную легкую, бодрую и очень живую атмосферу.
связь, хочется отблагодарить уважаемых Blizzard Евгений[кvоdап]дбрамов

ý Вердикт

лище и доселе невиданное шоу, что критически вакно для киберспортивноrо
снаряда. Игра, в которой экщен длится с первых секунд на протяжении всего
матча, при этом создавая эпичную атмосферу букетом карт, героев и боевых
задач. Чистый игровой баланс, отполированные иrровые механики и блестяtцая
система прокачки. Перед тобой легендарные персо- __ g53g.l

По достижению ЗO-го и 40-го уров-
ней аккаунта и приобретения десяти
герOев, игроку 0ткрывается доступ к

индивидуальным и коl\,1андным рей-
тинговым боям соответственно, При
этом в Лиге героев можно, как и в

рандоме, играть в одиночку либо от-

рядом до пяти человек, в т0 время как
в Командную лигу пускают исключи-
тельно полным составом. !аже если
игрOк соответствует минимальным
требованиям, прежде, чем входить
в рейтинг, рекомендуется изучить
как миниl\4ум по два героя каждого
класса. поскольку здесь матчмейкинг

работает несколько иначе, нежели в

Быстрой игре, - на 0снове пиков и

банов, с учетом MMR и рейтинга, ко-

личества сыгранных боев и уровня.
Кроме того, на данный момент как на

гербицидах растет профессиональная
лига, и наша родная NaVi показывает
отличные результаты на соревнова-
ниях, побеждая в турнирах или зани-
мая топы, А поскольку игра только
начинает пускать киберспортивные
корни, стать их небольшим отростком
есть возможность практически у каж-

дого геймера. flаже у тебя!

:Ж,'",TJ|,"l1lН;,lilil#;Ъ:::TffJ;'i: rj"'"Т кт ЁЫбIТI
lеHpa - по крайней мере бабуля Диабло одобряет. ýLД,lfl Ь: J N/'7 С'
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Системные требования:
Процессор: lntel Core 2 Quad

Q9550 2,8З ГГц

0ЗУ:6 ГБ

Видео: NVlDlA GeForce GTX 470l
AMD Radeon HD 6870
10 ГБ свободного места
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Жанр:

. Adventure

I

I
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Разработчик:
Access Games

Издатель:
l\4icrosoft Studios, Playism

Есть такие люди. которые слепо верят в то, что после какого-то необьlчного проис-
шествия у них появились суперсилы. Кто-то утверждает. что может предсказывать
будущее, кто-то - что способен читать мысли собеседника. а кто-то по линиям на

руке умеет определять точное местонахождение потерянного месяц назад носка.
Чаще всего мы стараемся не вести минный диалог с такими уникальными пред-
ставителями социума и посылаем их в одно место. Какое?_ Пусть сдми l<увидятll

с помощью своеЙ суперсилы, Но ведь есть те, кто кФкдьlЙ день живет в таком
ненормальном бедламе. пытаясь найти компромисс с этими ,,чудо-людьми,,, Кому
как не главному герою Dark Dreams Don't Die об этом знать,

3то rKe безумие, Нет, это детектив!
!'Hte с первьiх пlин\,т D.l ýажется b,ai,o;t-To Fелонят-

Holi и ненорьtальноll. На эF\оане появляются тзп|!е t€-
сIандартнь]е ]li.lчностri, что непроllзв0l ь;0 ВOЗн'1 {aei
желание на врел.!я зьiйlтлt itз ila05, |rерезестil fо]\знi!€
iи покчрr,,ть на балконе ча.ечi\ лоёе, З_]еt'э Бо все\]
ччвствуются liOTiir! японс\огб f 

"э31 
,.,"с ,: 1L]еаi,lБfiL]i!-]

поJ\о]а. NlHe полазьвсюi лiп\с-то з.lдеозс;авп\,
СКаР\1-1llБаЮТ ПеOВVlО СцеН\, ПOСj']е ЧеiС cioнeTia9 ]il-

:e-ie- --ej-,,,;, j.;:з: ]:- -: З6-' -t,-::..,сз .t - _,: --i-

ic:e-, j.; -!]ээ зо,,1 i\!ыс,-l,: a-eraL,i,L,-:1] -_--э-

\анетсс : ёзс,i,.!.]:: э,.,, Tgfi о -,a : 1,1.- -.- _. _.. :,,,..

Васе3.], l0Тосс'ё -Ё -i'-:,." ,"":j- _:,.j_'-

Бb,li -!] е_Ё,,-Ё a-е,;.- -iji]jj,,]_i-э_-.

Я i..-.. _,'" --: - _-:a - : -: -,_: -, : l --,- * i -,-,

- это уже перебор. flля начала нvжно осозilать.
ты. кто ты, чт0 ты делаешь. и .г]иць пOт0I\l l\l0жно

в кресле и начать пOлучать удовOльст-
0т игры.

помню, что я ничего не помню
За Bpebt; полного прO\ождения tвсего KdKl1\-TO

4 часа) успеваеL!! словrlть изворотлив!ю с€чэiг)€
iИтЬ За ХВOст. пOсле jеГ0 0На Вь'ird,]5Зэ,Зiёт, потсМ

С-чiSб €С :аa=;lr.iеЦ., a j,i-i'.' _'-:-: -:--..' _'-.-.':.
l ] :э a.,:,: i э a a:з i, a !_ 9J,, * e,],j!,-) с,, : € j _i - с,,,, 

" 
_, 
-i i _ э

, -._ _;_i-'!.'. - -__,' tr--_ :_:- - __]-'_]

:О'\ : |!-r'С .]i - Jr"-] :€ ! ri,r]"l-cl, _i i.,_,",,l_], -ir,, _:i -

-r-- r::,l:,i--_ l_:\, l_::__ ,,: -,__:*,::j-
-;:,.a __- _,ir,,,., _-_- : -,]- _-_.. \,, - --_- _ _,_?,., _ -t- ro -, j __ -

/_<lra-a: :.- с,,,i-э-э \ -,.-:]!iз _.;-. эе с.!-ва хоче-_,: _: j.
],.-,:-э, *:,.Сэ j-_:: a.]-,-эa; З _1-_-- *a,Jdo[,l_]-_'_/,,i

',','t, l .t'r -,cric- -' j;;','i -"-'-,i- _-].т,0 Нац.'-.i;- --
а-- : -aл i:-_ - -- ,

*.i---o,; 
-;-ir-;,].]-.з,:: Я-г дв_i год.i -.;j.:: -:

'-lC]r;, l Стi-liдн\о ip;ie;,,-.,:-: Heia пс-.,:-: ,; :-:','

trr .gа,-\чllll пVлЮ в голОВУ. ГJсле TdK_--j -'1: --_' -i

з: -,,!Бd-]-, hс. виJ;,\!о. пар.i,,,етр )да-.: , -:- 
- 
j _': -

-L]c,]r.it3: не\илс, л,lз-3а траз,.lы гс loЕtr :-i].,:, -: ---,-

;-ri !]:J.]i,]б.iо паi\lять. i,! з.-э. что он гa,,,-,,- -- -_,,,, j-_--

-a - . - - -, \l --ё, э-i -сс,-е: -.,е слсза е,- -- j _- -: 
- -_- .' - :- - : ;,

--i.':,l u,. UОГ-П_-П-, _' -:iTaMr: аДеF,;_i-*]_'-, .".'-: _:

i te1,,-!]-!1 aL]-!,a;,),]a: lеренив -зhlr;] a-:,a:_' -._1]":

H8:'-i- г:iaaиц./'в,l-D r]-аi]ы На д"'ваl--' ja-:i: -" j:
с-;:-.,'',' ,: п? j::t,'этF,lЕ-i: зJе сеЗJ,,]ы :ерИl--i -,.i_ -

а ре-,,- :jМaл',lно ]а(с-адовать }би;l_'тво л,i,,',",, -;,
Вс ;ээмя рз:_,,]едо:а1-1,iя Янг поним-]е- что у нег,- - j

iвился новэii да,,) - hOг]а 0н прик.]]ас-ся к веца,,,

кОтОРые 0ТЬOСЯТСс К С\l-эртИ ег0 ЖеНь ТС На KaKOe-TL1

ВРеМЯ ПеOеМеЩаaТСЯ Е П]OЦliO€
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робно объясню. Проект позиционирует себя как
адвенчура с элементами point-and-click, Если ты

играл в поделки Telltale Games, то здесь будешь
чувствовать себя как рыба в воде и селедка под
шубой. Дэвид бродит по квартире, иногда загля-

дывает в другие лOкации, попутно перемещается
во времени и засыпает. Порой нужно срочно по-

дойти к холодильнику, чтобы поесть или найти ку-

сок хлеба на улице. Выживай, как хочешь, а шка-
лу выносливости нужно регулярн0 пополнять
иначе главный герой попросту свалится с ног,

и эпизод придется переигрывать.
Параллельно со своей обыденной жизнью

приходится выполнять разл ичные задания, кото-

рые помогают разгадать историю убийства жены
и получше узнать второстепенных действующих
лиц. Загадки в игре достаточно простые, основ-
ной акцент создатели решили сделать на диа-
логах, персонажах и окружении в целом, После
каждого выполненного задания главный герой

делает какие-то умOзаключения и начинает рас-
сказывать, что ему дало то или иное действие
и к чему оно приведет. 3а этим действительно
приятно наблюдать, и постепенно начинаешь по-
нимать, что здесь прOисходит,

Влад [Ghost] fучин

о

Паранормальный детектшв
Я бы еще мог привыкнгь к такой нестандарт-

ной завязке и играть себе дальше. расследуя убий-
ство жены, но D4 на этом не останавливается,0на
залазит в твой мозг и начинает обхватывать его сво-
ими кOрнями. пOсле чего плотно впивается в серое
вещество. В игре тебя везде окружают непонятные
люди с какими-то странными наклонностями. Нач-

нем с того, что в квартире Дэвида живет женщина-
кошка. Все ассоциации с Бэтменом туr неуместны.
l\4естная женщина-кошка - простая девушка, у кото-

рой крыша поехала набекрень. 0на ходит по квар-
тире. что-то мяукает себе под нос, царапает мебель
и любит сидеть на телевизоре. Возможно, она еще
и гадит по углам, но, слава Кryлху, создатели Dark
Dreams Don't Die додумались этого не показывать.
В процессе игры ты встретишь еще неп/ало сумас-
шедших фриков. Сцена в самолететак и вовсе пора-

дует запредельной их концентрацией на квадратный
метр. но я. пожалуй, воздержусь от подробностей.
Это тот случай. когда нужно увидеть самому.

Поинт энд фрик
lИне кажется, тебе до сих пор непонятно, что

вообще нужно делать в этой игре. Не переживай,
в отличие от сценаристов D4, я сейчас все под-!a
L ,Вердикт

[етектив, расследуюlций дело G помоlцью своих необычных способностей, -
тема рке не новая даже для видеоиrр. И, возможно, нас бы ждал очерqдной клон,
если бы за разработку не отвечали японцы. D4 - отличныЙ детектив с интересным
сюжgтом но его безуминка придется по душе клеко
не кil(дому. К тому же, история еще не завершена
и пока не ясно, дождемся ли мы когда-нибудь финала.

Продолжение Gлепует?

rl-
-uд.

К сожалению, на данный момент
выпущен лишь пролог и два первых
эпизода D4. Игра разошлась не-

большим тиражом, в чем виновата
и сама Microsoft, которая не удосу-
жилась сделать такому креативному
проекry громкую рекламную кампа-
нию. Самое обидное, что заканчива-
ется D4 на самом интересном месте.
Увидим ли мы когда-нибудь продол-

жение, остается такой же загадкой,
как и фраза: uНайди Do.

'{F
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Жанр:

Action-adventure

Разработчик:
pieces lnteractive

Издатель:
paradox lnteractive

Системные требования:
Процессор: Dual Core З.0 ГГц

0ЗУ:2 ГБ

Видео: GеFоrсе 550 /
Radeon HD 5850
З ГБ свободного места

PLяY 0п 1{0т т0

чВойна никогда не меняется..,
Кроме тех случав,,когда война
м€ня€тся, *
Ветеран Войньt Воitлебнuков

-_*
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м

Кажется, в последнее время создатели (Магики)) слишком интенсивно размахивали
волшебноЙ палочкоЙ, бодро кастуя новые главы своеЙ маленькоЙ, но весьма увле-
кательной истории. И пока виртуальные арены ломятся под натиском стихийных
прокленов, а бандформирования чародеев меряются силушками, вторая часть лю-
безно приглашает на смачный лапоть сюжетной романтики, который, тем не ме-
нее, придется по зубам только усидчивым и устойчивым, ведь первостепенная за-
дача игрь1 - испытать твои скилы и навылет пробить смекалку, поlлатнув нервную
систему. Поэтому наложи tцит концентрации, остуди горячий пыл знаком воды
и приготовься к веселому забегу по диковинным местам с врагами по кустам!

Ты мне втираешь свежую дпчь
0чевидно, втOрая (Магика" наследует принцип

(ЛУчше МаЛ0, н0 хорOш0, неЖеЛИ N/НоГо И НИ о чеМD,

ведь сиквел - скOрее дополнение, чем пOлномерное
продолжение оригинала. Хотя игра проходится до-
вольно быстро, это ей ни разу не мешает забавлять
одинокого или не 0чень плника нетривиальными
элементами повествования и смелой игровой меха-
никой. flаже наоборот - произведение в миниатюре

в0 мног0l!1 выглядит примерн0 и во BceN4 смотрится
оригинально, при этом играется легко, за исключени-
ем случаев, когда играется сложно. Рассказ содержит

девять глав, не считая пролога с ненавязчивым об-

учением для новичков и забывчивых старичков.
К сожалению, куда ни глянь, волшебнику нигде не

рады, ведь былая Война Чародеев ощугимо снизила
популяцию гilажданских, зверей и гражданских зверей,
настрOив 0статки населения против милых карапузOв,

н0, к счастью, у героя имеется нескOлько инструN4ентов

для кOнтраргументов, кOтOрые он на каждOм встречном
практикует безупречно. Имеется в виду, что даже мир-

ный поселок l\.4ожно сжечь в еще более мирное пепели-

ще, не говоря уже о вражеских лагерях, но делать этого
не стоит во имя тонкого юмора, который затолКали в

Хороший знак
Но по картам бродить - не шугки шуrить, и делать

это желательно предельно вниN4ательно, ведь на пер-

вый взгляд абсолютно линейные лOкации богатеют

секретными участкаlми, обнаружение и посещение

которых щедро награждается забавныlvи сиryациями,
внезапными встречами или уни кальны l\.4 снаряжен ием,

куда же без него. Смена пейзажей не дает заскучать,
а разнообразие вражеских единиц - расслабить булки.

И если на NlopcкoM побережье ты лихо отстреливаешь
громадных раков, попавших сюда точно не за низкий

приоритет в "доте", то на лесной опушке уже сам по-

лучаешь лопатой по горбу от жирного увальня, а пре-

одолев сквозь вьюгу снежные холмы, попуrно избивая

лохматых козлов (в прямOм смысле), скатываешься в

темные подземелья к разноl!1астным слизнякам, На

ключевых этапах прохождения появляются либо зада-

чи на логику, либо тяжелые боссы на гOре, для каждого

из кOтOрых метOдом научных экспериментов прихOдит-

ся вывOдить индивидуальную тактику, чт0, в принципе,

касается и рядовь!х юнитов. Именно здесь в игру пOд-

ключается все многообразие боевой системы.

Элементарно!
Арсенал маленького задиры граничит только

о фантазией игрока и включает восемь основных
элементов, пять из котOрых можн0 прим]енять в од-

ной комбинации. Интересные формулы заклинаний
и мощные N4агики рOждаются в ходе экспериNlентOв

с порядком и числом знаков. При этом физические
свойства стихий являются ключевыlч1 фактором их

взаимодействия. Так, луч жизни невозможно при-

менить однOвременно с лучом сNlерти, как и стихию

шока одновреN4енно с водой. Спелы направляются

как на себя, так и на врага, в первоl\1 случае усиливая
броню для повышения сопротивления стихиям, а в0

t



],.

; -i._

{
f;F*

ý

wj

l

F

&

*

l]t

Bтopoti * накр.vчивая как точечный урон. так
и демёдж по области.

В довесок иNlеется четыре ячейки под

спецспособности с перезарядкой, как случай-
ный телепорт. поЁышение скорости бега или

призыв сOюзнOг0 0тряда анаретикOв. а также
titаленький питоNlец, которыЙ воскрешает ге.

роя в случае гибели. Такипл образоь1, исход по-

единка зависит. прежде всег0. от уNlения нах0-

дить с.пабые Nlеста врагOв и больно ковырять
эти места палкой, правильно сочетая стиль
поведения с экипировкOй. особенно. учиты-
вая. что каждый эле[lент снаряги видоизN.е-
няет силовую tilодель перса. Так. одни доспехи
значите,lьн0 увеличивают скорость передви-
жения. тOгда как другие замедляют ход в угоду
ПОВЫШеНнОГО СOПРOТИВЛеНИЯ КО Bcel\,l ТИпаNl

урона. иные дают серьезную устойчивость к

огню. снижая этOт параметр мя вOдных про-

цедур и так далее.

Осторожно, очень слоlfi но!
Мало того. обе руки волшебника заня-

ты не те[4. чем ты подуtйал. а орудияlии труда.

котOрые так же имеют эксклюзивные параfulе-

тры. Некоторые посохи отлично работают с за-

щитныьlи комбо, при этоl!{ другие строго ориен-
тированы на усилевие конкретных элементов.
Прочее добро создано чисто мя позабавить.
Ну. там лопата. леденец или мясной окорочок.
Что примечательно. новые волыны, доспехи
И lчtаГИКИ ОТКРЫВаЮТСЯ ПО МеРе ПРОХОЖДеНИЯ
s*
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прохождения. зат0 слаще лл и дOстижения,
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Ци высокая реиграбельность с учетом неболь- ;l
шой продолжительности гарантированы.

Евгений [Kvodanl Абрамов --{Н*,

L Вердикт
обитель чаруюltрго позитива, гд9 любая текстовая информация выракена

орt{пкlльной чlуrкой или доброй насмешкой, отлично сочетаЕr удовольств}tе от не-
спешнок} прохо)t<денпя сюжgта и решJен}tя весьма непростых боевых задач, которые
временами зilхпмают в тискш игровые навыки, а на высокой слоtкности зах<имают
кое-что еще. Подкачaиа разве что маленькая продолжltтельность, тем не менее,
здесь каждый игрок получит свою порцию фана,
а искатели. ропевики и хардкорщики - мх{е ча-
стичку геймерского счастья,

ы
-ý =,
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Жанр:

Action

Разработчик:
Destructive creations

Издатель:
Destructive creations

Gистемные требования:
Процессор: lntel Core i5-750
2.6 ГГц

0зУ:4 ГБ
Видео: NVlDlA GeForce GTX 460/
AMD Radeon HD5850

4 ГБ свободного места
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Жестокие игры - это свой отдельный пласт и целый игровой порl€нр, фанатами которого
зачасryю являются, как бь1 это парадоксально не звучало, добрые и отзывчивьЕ люди,
flд-р, представь сфе, у них тоже бывают стрессь1 и плохое настроение, и пусть уж лучше
вымещают его на рисованных человечках. Бумага, как говорится, все стерпит, а ЗD и по-
мвно. На днях появился новыЙ препарат для снятия стресса и релаксации. Hatred - игра,
полностью сконцентрированная на уничтожении человеков самыми разными и замысло-
ватыми способами. 5-6 часов концентрированного вирryального насилия. Ня.

_ .. , приходится начинать миссию заново, когда в Call

* +*Ё ; of Duty: Advanced Warfare я случайно подстреливаю

i, ,,* i ; гранданского, который сам вылетает на меня, при

_ ., ;.- этом игра прекраснс! понип,lает, что я буду стрелять:;i ;,1, :#;#,, :J:,, . о.
" тив жестокости и насилия над безоружными? Тог-

' 
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Postal'ьон
Перед тобой игра, которая разрушила pal\,1-

ки и устои геймерского сообщества, тонущего аки
один известный Игорь в зомби-апокалипсисах

*ts 'iIry и МOБАх. Я вот, к приN4еру. не понимаю, почему мне

раны костей? И это, по-вашему, гуманная сцена?
Где.пикеты под окнами Activision?

Навязанные Gтандарты
В игровом сообществе сложилась странная l\1o-

дель поведения, когда мелкая прослойка общества

решает, кого можно, а кого нельзя убивать в играх. Зо-
мби, роботы и фашисты - окей. В игре можно убивать
лошадей? Все, вырезайте эry фишку или сниN4ем игру

с проданl И это реальный случай. !елаешь убийства
тысячи фрицев ржавой вилкой - все норм.,Щелаешь
сцену с расстрелом конины - прибегает бесполезная
биомасса словоблудного общества защиты чего-то там
и устраивает под твоими окнами пикет.,Щоколе? Поче-

му Hotline Miami - игра года и ревOлюция в жанре.
а Hatred. который абсолютно про то же самое. - не-

нужная поделка, недостойная внимания? Это с чего
бы? Кто решает, какая убивалка пикселей гениальная,
а какая - бесполезная? Игрок? Вот уж точно нет.

Всех убью - один остануGь
Казалось бы, есть ли вообще смысл в сюжете для

игры таковой направленности? Вряд ли. В Contra на

"ffенди" мы играли с упоением с набором иероглифов
вместо сюжетной линии и не жаловались. Но пред-

ставь себе: в Hatred есть сюжет и даже конечная цель!
Арх-задача героя (антигероя?) состоит в том, чтобы

спровоцировать взрыв атомнOго реактOра и, сOответ-

ственно, уничтожение города. Да, сюжет не ахти какой,
но как тOлько в мясистый экшен начинают впихивать
сложный сценарий, все идет к чертям. Hotline Miami 2

и Manhunt 2 были бы намного играбельнее без попы-
ток впихнугь в них сюжет, героев и мотивацию.

pLяY 0в 1{0т т0
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Б Fatreo мы иrФем за патлатого чувака в ко-

сухе и"с автоматом наперевес, и нам нужно уби-
вать людей. Зачем? Потому что героя все достало,
и емухочется уйти из жизниq;l.ко и с огонькоl\4, при-

хватив с собой на тот свет как можно больше гомо
сапиенсов. Это крайне реалистичный сценарий, на
calvol\4 деле. В США, к приN4еру, такое происходит
каждые пOлгода. Нам необходимо убивать людей,
выпOлняя параллельно разные N4ини-квестики

типа (расстреляй хипстеров, пришедших купить
очередной яблокофон". Весело же! Что Hatred, что

вышеупомянгый Call of Duty: Advanced Warfare
прOхOдятся Примерно за шесть часов. Вот только
в первоl\4 случае - это будут б часов чистого гейм-
плея, а не катсцен. Кевина Спейси и выбивания
дверей. В общем. по современным меркам гейм-
плея тут насьiпали достаточно и даже с горочкой.

Картина преступления
А вот графика в игре не радуеI. Пусть все

и скрыто черно-серо-белыlv цветоN4, даже подби-
тыl\4 глазом заN4етн0, что модели сделаны очень
криво и страдают от недостатка полигонов. Зато
эффекты и физика разрушаемости на высоте.
Можно выбивать двери, простреливать стены.

ý

взрывать дома. Крротенечка| Разрушаемость
строений в современных играх в дефиците, а пото-

му Hatred - отличный способ как следует отвести

душеньку, лоl\4ая всех, все и вся, 0чень неудачно
сделаны подсказки: их пишл текстоlv пOд углом
в 45 градусов, и при их чтении есть риск зарабо-
тать косоглазие. Не порадовал и интеллект вирту-

ставляют. На первых порах. Чем глубже заходишь
в сюжетную кампанию, TeN/ сильнее враги. Появля- !
ются спецназовцы, а пOсле к вечеринке присоеди- f;

няется и армия, В такие N,{оменты понимаешь, что,

по сли, играешь в GTA 2 и, наконец-то, набрал за-
ветные б голов. А еще в Hatred монно добивать ра-

Разрабы Hatred выпустили трей-
лер. в которOм патлатый черт, слов-
но сошедший с обложки гаражной
дез-метал группы, воOружается ка-

ýтв лашом, распихивает по карманам
ножи и гранаты, после чего выходит
на улицу мочить человеков. Это выз-

_/d :Т**э_ -'"-

вало у моралфагов люryю попоболь,

$t

oorlU у lsuро/lч/оlчD ,lrulyU !lvliUvUJID,
вследствие чег0 они попытались за-
клевать игру в Steam своими нега-
тивными отзывами, И таки добились
своего - Hatred удалили со Steam
Greenlight. Но вскоре вернули. Сам
Гейб Ньюэлл провел собственное
(мини_расследованиеD, дабы по-

нять, что произошло. 0н также лично
извинился перед разработчиками
нашумевшей игры, И кто в итоге
остался в выигрыше? Чего добилисьальных болванчиков. lVlирные жители слишком ун

убежать или спрятаться, BMlecTo этого они пl]осто
носятся вокруг. Зачем? Непонятно.

В любом случае после десятка трупов опера-
тивно приезжает полиция. С ними становится уже
повеселее, хотя особую угрозу полица, , ,u пр"д- L

неных и TeN4 саN]ым пополнять здоровье. Креатив- l.-": )
ненько. fla и просто забавно. Первые РаЗ ПЯТЬДеСЯТ ,i, 

, 
l

так уж тOчно. Потом анимации добивания начинают {\L" .1
повторяться и уже не ",ъ,"тJJ;J;#;#;,",*"" ',tЩо

l Вердикт

игры, это Manhunt с пушками, это Alien Shooter без инопла-
нетян. Это б часов мяса и кровиlци с хэппl,t-эндом в виде
ядерного гриба вместо Нью-йорка.

Проходная, но веселая игрушка. Патлатый хмырь в косухе валит народ
пачками из калаша и выносит прохожим мозги, засунув пистолет им в рот.
Это клон первого Postal в 3D, это Hotline Mjami без закоса под 8-битный
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Gистемные требования:
Процессор: lntel iЗ / AMD З870
03У: З ГБ

Видео: NVidia GеFоrсе 460 /
Al\4D Radeon 6850
85 ГБ свободного места
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Жанр:
lV]lvlORPG

Разработчик:
zenimax 0пliпе studios

Издатель:

Unlimited убрало ненавистную ежемесячную абонент-
скую плату, Купил игрушку -,и иrрай до посинения. 0д-
нак0 редакция журнала предупреждает: чрезмернOе

.,

птн

World of Warcraft, ТЕRА, Guild Wars.,. Лишь одного перечисления названий всех по-
пулярных ММОRРG с лихвой хватило бы, чтобы забить эти две страницы текстом.
Был бы очень оригинальный обзор, кстати. И знаешь, что объединяет все эти,игры?
Ну, кроме того, что они рушат семьи и превращают некогда адекватных людей в за-
дротов, Их нет на игровых приставках. В связи с тем, что разработка MMoRPG для
консолеи сопрях(ена с повышеннои сложностью, игры этого х(анра - редкие птицы
на приставках. Но ведь многие рыцари геймпада и гарнитуры таюке мечтают стать
эльфами 80 левела. И как им быть? Bethesda вместе с Zenimax Online нашли выход.

КОнсольные Gвитки задротство l!1ожет причинить критический дамаг тво

Если и делать MMORPG для консолей, то этой иг- ему здоровью. А потому не забывай делать перерывы,

рой просто обязана была быть The Elder Scrolls 0nline. Хотя бы 5 минут в день.
Почему? fla потому что механика игры практически

, ничем не отличается от однопользо.ur"л5qцц1 -flpeB- Не ВСТаВаЯ С ДИВаНа
них Свитковu. И Skyrim, и Oblivion в свое время выхо- Начну с главного: играть в l\1lvlORPG, развалив.
дили на консолях, и игралOсь все это дело с контрол- шись на диване, - обалденно. Вопреки моиtv 0пасе
лера вполне удобно. ESO - практически то же самое, нияl!1, кOличества кнопок на геймпаде оказалось до
только исследовать огроl\4ный мир Тамриэля дают не статочно, чтобы разместить на них все необходипtьiе
в одиночку, а вместе с другиl\4и игроками. И, что при- и даже пару лишних функций. Абилки вешаются на

мечательно, время, которое отводится на исследова- три основные кнопки и два бампера, ульта же акти
ние, теперь неOграниченно. 0бновление до Tamriel вируется, если нажать на оба бампера одновреNlенно,
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Триггеры отвечают за оснOвную атаку и блок. Удобно.
практично, сухо и комфортно.

Коммуникация с другими игрокаl\,1и и членап/lи

группы происходит посредствоl\,1 аудиочата. Правда.
все, что l\1He удалось расслышать, так это фоновые
шумы и помехи вперем]ешку с какиl\4-т0 непонятныl\4

английским диалектом. Возможно, со мной решила
связаться внеземная цивилизация, Интерфейс нем.
ного перелопатили. чтобы можно было подальше рас-
полOжиться 0т экрана и 0т чтения диалогов и 0писа-
ния предметов не вытекли глаза. Хотя, вся болтовня
неписей и так качественно озвучена. так что l\4ожно

расслабиться и получать звуковое удовольствие. Это-

му способствует и саундтрек. в KoTopol\l леiко узна-
ются знакомые по предыдущим играlv серии мотивы.

Мус-кор-та! 3десь народ. кофейку он нальет,,.

3алп оtкидания
0днако погрузrlться в комфорт диванного

lVlМORРG-гейминга мне удалось не сразу. Такое в обзо-
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GameShop
инте9нOLмаlаз!я

game-shop,com,ua

(044) 599-16-73

(093) 637-53-31

.__.-

TES Online в цифрах.
Год спустя

139 l39 805l 070
и грокаl\1изолотых было заработано

12 000 000
кOличество смертей в PvP

пътгlпппп
и грокам и

lз 241 445
собрано корней нирна

47 000 000
сварено зелий

1 700 000
столько раз игроки стали жертвами

скампов
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рах журналисты обычно не пишуI, но я не могу мол-

чатЬ. Получив заветный ключик игры и поставив ее
на загрузку, я с удивлением обнаружил, что ждать,

пока скачается сие lVlМO-чудо, мне придется около
50 часов. "Хэх, сейчас скорость пойдет вверх и все
н?лэ|итсял, - подумал я. На следующиЙ день моЙ

энryзиазм начал стремительно падать, пробил пол

нулевой отN4етки и исчез где-то в бездне бесконечно-
сти. Я вспомнил школьные годы, когда пытался полд-

ня скачать песню в mp3 через мобильный интернет.

В общем, пришлось оставлять консоль вклю-
ченной и на вторую ночь. На следующее утро я об-
наружил, что игра благополучно загрузилась. Ра-

дости не было предела - я упал на колени, начал
восхвалять Акатоша, после чего заплакал от сча-
стья. Владельцам дисковой версии пришлось не
так туго, но и не так уж и сладко. Быстренько уста-
новив игрушку с физического носителя, все равно
еще нужно выкачать здоровенную 15-гигабайтную
обновляшку. ОБНОВЛЯШИЩЕ!

Воруй, убивай,
платить tлтраф не забь!вай

Что еще принес нам Tamriel Unlimited, помимо
отказа от ежемесячной подписки? lVlного-много ме-
лочи и две крупные купюры: системы Правосудия
и Чемпионов. Первая следит за тем, чтобы воровст-
во и прочие не совсем законные действия в Тамри-
эле не оставались безнаказанными. Шарить по чу-

ý
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Tamriel Unlimited - ультимативная версия The Elder Scrolls Online со

всеми дополнениями, обновлениями и сглакенными острыми углами. Ммо-шка
берет на редкость интересными (в рамках lKaHpa) квестами, хорошо прописан-
ными диалогами и витаюlцим в воздухе духом серии uflревних свитков),. Адап-
тация под консоли прошла удачно, вот только по дороге потеряли несколько
визуальных эффектов. В любом случае, рекомендую. И не по-
тому, что на приставках больше нет альтернатив, а потому, что
Zenimax Опliпе сделала действительно хорошую ММОRРG.

стуры, простенькие модельки некоторых NPC, даже
цветовая палитра получилась какой-то приглушен-
ной. Компьютерная версия Tamriel Unlimited выда-
ет картинку заметно получше и к тому же без ог-

раничения в З0 fps. И раз уж я начал выискивать

деготь в бочке меда, то упомяну и о раздражающих
<ПОflВИСOНИЯХл, КОГДа ПеРеДВИГаеШЬСЯ ПО СТаРТО-

выlчl городам. Я понимаю, что проблема вызвана
ажиотажем вокруг запуска игры, и сервера еле-
еле справлялись с нагрузкой, однако неприятный
0садочек 0стался.

Daedric prince
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Жанр:

Action-adventu re

Разработчик:
Traveller's Tales

Издатель:

wаrпеr Bros. lnteractive
Entertain ment

Gистемные требования:
Процессор: lntel Core 2 Duo

03У: 2 ГБ

Видео: NVlDlA GеFоrсе 7600GS/
ATl Rаdеоп 1950
10 ГБ свободного места

Помнишь, в детстве у нас были металлические и деревянные конструкторы? MolKHo
(ýаиплЕпI'рпlD лLrмпл }Irln чацtпaч. aUlDl PlJr.ra}l, !\чпr/lрупlrJрDa мtБrJlиUD \псr Uомчм Hrrrlt

|просто в страну начали завозить заграничные игрушки). И нам завезли лего. Только
этого каждый узнал, что такое боль. Потому что, лиlль наступив на детальку лего,

}вуешь настоящую боль. Причlло время отомстить всем деталькам в Lego Jurassic
которые ранили наши тела и души.
Они не вымерлиI

Лего-игры напоминают лозунг из пПокемо-

нов, - (собери их Bcex!u uВластелин колецD, марве-
ловские герои, лего-бэтмэн, кубично-пупырчатый
Гарри Поттер. Перечислять мOжно долго, пока пе-

речислялка не устанет. Теперь же у нас есть часть
история в Lego Jurassic World не тупо скопирована с"

-и про динозавров. Что их все объединяет? Во-пер-
нового кино, а является автономной - запранной и

увлекательной, В общем, выдыхай. Можно и фильм
посмотреть, и в игру поиграть, не ощущая, что зани-
маешься одним и тем же.

Легозавры наGт/пают

вых, капитан Очевидность сказал бы, что это таки

Жiстилистика в духе всемирно известного конструк-
тора. Во-вторых, новые фичи и сюжетные особен-
ности. В-третьих, все они базируются на известных

фил ьмах/ком и ксах.
Не надо быть очень смекалистым, чтобы по-

нять, что геймплейно и сюжетно новое творение

В игре тебе предстоит исследовать два ocTpo-i
ва: Исла-Нублар (наверное, для неопытных игроков)j
и Исла-Сорна. 0ба они свободны для полета фанта-,
зии - какими динозаврами их населишь, так остро-
ва и заживуl-. Немножко ДНК первобытных ящериц,

щепотку творчества, правильная рецептура экспери-
мента - и вуаля! Ты - бог ящериц, господь-рептилоид.
Все это варганится в отдельном новом редактор0, в l

котором можно марафетить динозавров, настраивать
их внешний вид. Ведь всем известно, что динозавров |

встречают по шкурке, а провожают по уму. Можно
сделать трицератопса (ну пуrать с мышцами рук), ком-
псогната (нет, это не твои родители, которь!е сгоняют
тебя с компа) или даже тираннозавра. Вот он! Вот он,

динозавр твоей мечты!
Те, кто ожидал от проекта чего-то кардинально

нового и срывающего башню, - оолабьте ожидания.
Лучше отдайте должное разработчикап,4, ведь они

умело адаптировали лучшие моменты фильма в иг-

рабельные элементы, Такое умение дорогого стоит,
ведь, как правило, подобные вещи часто притянгыrпr:

Traveller's Tales связано с недавно вышедшим филь-
мом uмир Юрского периоflOл. Но английские игро-

делы - ребята заботливые. 0ни сделают все, чтобы
игрок был максимально доволен их игрой, Поэтому

1.
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за уши. Но этого не случилось с Юрасиком и его
парком: внушительные видеOряды преврати-

в которой герой может нырять в какахи большой
ящерицы? Серьезно?

flоисторrrчGGкп GложllлоGь
Что особенно порадовало в Jurassic World -

это прикольные головоломки и коллекциониро-
вание. Этим можно заниматься в одиночку или

вдвоем (я все еще о головоломках и коллекцио-
нировании, если что). Иногда механики повторя-
ются, но это уже дело вкуса. Кто-то предпочитает

в классные катсцены. А лучшие шуtки так
и остались лучшими шугками, только уже в игре.

Немного стабильнооти еще никому не помешало,
верно?

Охота на древноGтll
Еще одна особенность этой части касает-

ся уже не динOзавров, а людей. Если помнишь,

раньше герои лего-игр владели разными кругыми
способностями или даже суперспособностями,
могли использовать навороченное оружие и т.д,

В этой же игре одним из суперумений является...
ныряние в какахи динозавров. Палеонтологам
оставили скилл раскопок, а охотникам, не пOве-

ришь, - охоты. А вот скучный Фотограф Винс сра-
зу станOвится интереснее, когда узнаешь, что 0н

способен ослеплять динозавров фотовспы шкой.
Кто-то может обвинить Lego Jurassic World

в (детскостиD. И знаешь, он будет отчасти прав,

3десь присугствует юмор разного пошиба, но
каждый обратит внимание на то, что смешно
именн0 ему. Это как идти на мультфильм от flис-
нея или Пиксара: довольны и дети, и взрослые,
хотя в итоге они оценят разное. Подобные игры

учат не быть снобом и легче ко всему относить-
ся. Ты хочешь серьезности и взрослости в игре,

стабильность и консервативность, кому-то
подавай новых впечатлений. Например, чтобы

отбиться от динозавра, нужно тапать одну и ту же
кнопку, что, конечно, не впечатляет разнообра-
зием, н0 и не вынуждает скрючивать пальцы на

геймпаде или клавиаryре в позе (сломанные нож-
КИ Па!Ка".

Моя любимая фича в этой части *

ность поиграть за огромного, мощного динозав-
ра. Это почти что быть за рулем шикарного джипа
Круго! Не каждый день доводится семать дои-
сторических существ. Есть в Lego Jurassic
приятности и поменьше. Например, погодная си-
стема - визуальная драматичность еще н

не была лишней. Арт в игре смотрится шика
Некуда деть правду: лего-стилистика и мир
завров - это удачная и красивая комбинация.

ý

\ffi
л-lу }Ь

r(
i
l
,
I

a

ъ=

,,
.*&

I -",I
t_д ), ...:

/r|,, 
-".,ffi:

,м

{

р

tq
э- {ъ .*l1-|,

. -,';о

1.,!*у ъt' .W
\i

,1,ý_ Вердикт
будем честными: это далеко не шедевр, но вполне приятная и забавная

веtцица. А качественная юморная иrра всегда будег выделяться. Ее минус - не-
rлубокиЙ сюжет, которыЙ не несет смысловоЙ или морализаторскоЙ нагрузки, Но



Разработчик:
Dontnod

Издатель:

Square Enix

Системные требования:
Процессор: Dual Core 2.0 ГГц

0ЗУ:2 ГБ

Видео: nVidia GeForce 8800 /
Radeon НDЗ870

З ГБ свободного места
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ПТ ТЕЕFИИ К ]ТFПКТИКЕ

, LlгЕш
ýTRANGE
tloJ.l.Chaollhmrg

Как говорится, от судьбы не уйдешь. Если какое-то радостное, но чаще всего хреновое событие долlкно произойти
в твоеЙ жизни, то, как бы ты от него не убегал и в каких бы высоких кустах не пересиlкивал, - беда все равно
тебЯ наЙдет. Именно таким простым жизненным правилам посвящен третий эпизод Life is Strange, в котором у
нашеЙ главноЙ героини Максины, несмотря на ее умение отматывать время назад, проблем становится все больше
и больше, Хотя, чеrо тут удивляться. Девушки... Если проблем нет, то они тут же придумают два десятка новых.

.{

Это просто хаос
В каждом новом эпизоде LlS (не пугайся, это аб-

бревиатура) разработчики словно раскрывают свои
новые таланты и грани. Вот и Chaos Theory косит
под настоящий детектив, в котором главные героини
смахивают на сOвременные версии Шерлока Холмса
и доктора Ватсона. Современные и тинейджерские,
прOшу отN4етить, так как тело Хлои усеяно молодежны-
ми татухами, а lVlaKc с утра до вечера лупит селфи.

Впрочем, находить улики и компроl\1ат на под-

лецов из местной школы у этой парочки выходит не

хуже, чем у любой другой известной пары детективов.
С поправками на ветер, конечно. Не стоит забывать,
что перед тобой хрупкие школьницы, а значит, ты не
мOжешь прOсто так выскочить из-за угла, дать в нос
зазевавшему охраннику и пойти дальше, как ни в чем
не бывало. Точнее, можешь попытаться. Но после та-

кой выходки с большой долей вероятности придется
l\4отать. Время вспять,

Молодепrь - лруr темноты
А бегать и ныкаться в третьем эпизоде придется

часто. И в основном в абсолютной темноте, которую
Макс освещает лишь с помощью фонарика своего
смартфона. Здесь могла бы быть идеальная реклам]а
какого-нибудь известного бренда, но, к сожалению,

у lViаксины китайский uноунейм". К слову, в этоl\1 эпи-
зоде Французы доказывают, что они умеют хорошо

работать с движком игры при разноl\1 освещении.
LlS, оказывается, способна радовать глаз эсlета не

тOльк0 наполненными солнечным светоN4 помещени-
ями и яркими закатами, но и темными коморками, в

которых темно, как у негра в.., животе. Фонарик гад-

жета освещает все по законаl\4 физики, а 0кружающие

",. 
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Чисто теоретически
Теория Хаоса - это термин, ко-
торый в первую очередь имеет
отношение к математике и фи-
зике. Впрочем, есть у него и

весьма простая трактовка для
обычной жизни, "0дин сложный
поступок тянет за собой другой,
другой - следующий, а в конце
ВОЗНИКаеТ ЗOКОНОМOРНОСТЬя.

3адумывался ли ты когда-ни-
будь, дорогой читатель, как
одно твое мельчайшее дейст-
вие приводило к грандиозным, необратимым последствиям? Нутак вот, лучше об
этом не думать, а то так можно и с ума сойти. Поверь мне на слово,
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предN/еты при этоNl отбрасывают реали-
стичные и красивые тени.

!|икие шryчки
В каждом эпизоде Life is Strange

имеется сценка, которая намертво вре-

зается в память. В первом такOвыl\4

являлось.дефиле" Макс по главному

школьному кOридOру. во BTopOl!1 - пOезд-

ка на автобусе под офигенную песенку.
В третьем мне больше всего запомнил-
ся эпизод с'бассейном. Создатели игры
в рамках приличия раздевают герOинь
(нет. не этим запомнился) и дают им

вдовOль пOплескаться и подурачиться в

кристально чистой водичке. В этой сцен-
ке вроде как и нет ничего особенного,
н0, уверен, она врежется тебе в память

надолго. !евчонки релаксуют, никуда не

тOропятся. у них пOявляется время пOго-

ворить по душаl\4. Такие моменты, когда
сценаристьi максиl\,1ально раскрывают
человечность своих персонажей, очень
важны и было бы крго видеть их во всех
без исключения видеоиграх. Как. собст-
венн0, и девчOнOк в купальниках.

flBe подруrи на досуге
в "теории хаоса" практически все

экранное время ты смотришь на об-

щение двух главных героинь. !ругие
персOнажи вхOдят в кадр ненадолг0 и

очень быстро удаляются. словно люди.

моlэской волны. грубит tчtатери и пере-
ключается с первой передачи сразу на

п ятую.
Минусы, если их вообще можно на-

звать таковыми. у Life is Strange оста-

лись прежниl\.4и. Речь идет о заскрипто-l
ванности уровней. К примеру. в том жеý

кат-сцен. А ведь так хотелось проплыть
брасом от одного конца бассейна к дру-
гому и обратно. Наперегонки. На спор.
Эх... С другой стороны. это еще раз д0-
казывает, что некOторые сOвременные
игры нужно вOспринимать как своего

рода ответвление от кинематографа,
0тветвление, кOторое часто уделы вает
традиционное кино одной левой и без

размаха.

бассейне поплавать толком не надrт -Fеr
вместо этOг0 нам показывают нарезкуI

ш[l,гI
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Дртем Бойко

эпизоде разработчики рещают позаигрывать с темой, ко,
торая наиболее полно и точно была раскрыта в фильме uЭффект бабочкип.
И sтот флирт получился весьма недурственным (еще бы, ведь разработчи,
ки - французы). Лично я рке традиционно полностью отдался этоЙ игре,
а неожиданная развязка заставила меня еще долго си,
деть у монитора с открытым ртом. Побыстрее бы в этот

рот затолкали четвертый эпизод...
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Жанр:

Тактическая стратегия

Разработчик:
DoubIe Fine Productions

Издатель:

Double tiпе productions

Системные требования:
Процессор: Dual core 1.8 ГГц

03У:4 ГБ

Видео: 256 МБ

2 ГБ свободного места
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Гены модифицированы
Так как в l\4assive Chalice. как и в реальной жиз-

ни. дети наследуют гены своих родителей, то тебе, по
идее. должно быть интересно тщательно подбирать

регентам партнеров, дабы их отпрыски были как
можно лучше сбалансированы по физическим и пси-
хологическим характеристикам. Но это только в тео-

ри и. РазуN1 еется. п ерфекцион исты l\4огут мон иторить
биографию каждого из подопечных, однако такие

усилия не особо окупаются - эффект 0т наследOва-
ния незначителен. Постепенно тебе становится все

равно. и это - главная проблема Massjve Chalice.
Каждый Niладенец - всего лишь будущее пушечное
мясо. а каждая сNlерть - лишь циферка в статистике.
Твои подопечные в любоNl случае уN4ирают в течение
часа - ты о них не особо печешься. осOбенно если

учесть, чт0 все 0ни 0динакOв0 0деты. гOвOрят 0дни и

те же фразы и даже погибают однотипно. Их вообще

рожают или клонируют?
i\4assive chalice кажется нескончаешlой. lvlои

люди уl\1ирают. я выигрываю 0динакOвые сраже-
|tия - и все это делается лишь ради того. чтобы мне
нарожали еще больше N]яса и отк|]ылись незначи-
тельные обновления оружия и брони. Oднако я упор-
но продолжал играть. Я ндал. Покорно ждал .чего-

то": N,lHe постоянно казалось. что сейчас произойдет
что-то важное, чт0 вот-вот - и я пойttlу, что проис-
ходит. и все пOдкOнтрOльные NlHe лица вl!1иг станут
чепl-то большиl\], нежели простыми l\,]арионеткаNlи.

Но ничего не происходило. Я играл - играл лишь для
того, чтобы играть..,

Е

Передо мной лех(ит труп, 9то бездыханное тело всего мгновение назад было моим
верным соратником, а также наследником моих регентов. flумаешь, мне грустно?
А вот и нет. В Massive Chalice, фэнтезийной пошаговке от Double Fine, никто никогда
не расстраивается: дах(е родители не произносят ни слова, когда узнают о смерти
своих детей. Здесь всем на все наплевать. Никто не удосуживается дil(е забрать
тело павшего воина, чтобы похоронить его со всеми почестями, - жмурик так
и остается гнить на поле боя. Да что с вами не так!?

РазмножаЙтесь, сэр!
Как ты уже понял. в Massive Chalice не прини-

плаешь близко к сердцу сN,lерть своих подопечных:

"Пфф, подумаешь, мне нарожают еще!" Полно-
стью кладешь болт на всевозl\1ожные жертвы и ни

к K0l\,ly не привязываешься. !а, отчасти хладно-
крOвнOсть вынуждена: все же на двOре самая на-
стоящая война. причем в осаде находится иN]енно
твое государство. Страна поставлена на грань вы-
живания. а пото]\,1у нет вреNlени для любви и опла-
кивания павших воинов. Разумlное обоснование?
Бесспорно. Но в то же вреNlя разработчики. пол-
ностью исключив человечность. сделали игровой
прOцесс.,. никакущиNl.

0днажды у одного из l\]оих регентов уl\,1ерла
жена. Нет. ее никто не убил - она у]\]ерла от старо-
сти. Oдин из рассказчиков истоl]ии. ьlужской голос,
начинает сочувствующе что-то борпlотать, но его
тут же перебивает недружелюбный женский голос:

"Ничего страшного. продолжаеirl!,,. Вот Jакая вот
она - женская солидарность. Я тут не получаю за-
дание: подобрать скорбящеN]у (на caN1o]\l деле нет)

вдOвцу новую паl]тнершуi. Или партнера, толерант-
ность бы Шейфера побрала. !инастия ни в Koei\l

случае не должна прерываться. и l\4assive Chalice
п рев ра щается в си l\]улятор свахи-пов итухи. 0дна ко

разработчики не учли один критичный пlопtент. Мои
подопечные cOBceNl не у]\]еют любить и напоl\Iина-
ют скорее похотливых кроликов, нежели ,rюдей, -
с чег0 эт0 я дOлжен пONlOгать иNI в их равнOдушнONl

разtllножении?



'4{ ,",
,"t'"ё, ,'

Пере*rсь наGеления
И я бы закрыл на все вышеперечисленнOе

глаза, если бы получал удовольствие 0т самOг0

игрового процесса.,Щля этого. к слову. здесь есть

все условия: разработчики взбили l\4иксероN4

множество интересных механик. благодаря кото-

рым, теоретически. туг мOнн0 прOвести с десятOк
чудесных часов. Хороший туториал. неплохая сю-

жетная завязка. фирменные "даблФайновские"
смехуечки... К тому же. Massive Chalice старается
быть реалистичной - здесь будущие солдаты рож-
даются на твоих глазах (жаль. что не зачинаются).

а не появляются из ниоткуда. Казалось бы. shut
Lrp and take mу гривны! Но скука и уныние мигом
остужаюттвой пыл.

В один прекрасный пloMleHT я просто плюнул

на все и запустил ускорение времени. Полетели

годы: стали всплывать краткие заIuетки 0 рожде-
ниях и сNlертях. появились предложения по прOве-

дению новых бездушных бракосочетаний, Ничего

интересного. Но прошло еще немного времени и

на меня наконец-то напали! Радость-то какая! К
слову. в l\4assive Chalice N,lожно лишь обороняться.
так как право нападать разработчики не предоста-

вили. Такая вот несправедливость.

.О
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Лучше поиграй в:

ХСOМ: Епеmу Uпkпоwп

Crusader Kings 2

Fiпаl Fantasy Tactics

Fire Etnblenl
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r' Деньги есть? А если найдем?

Сryдия Double Fiпе уже непроизвольно ассоциируется с Kickstarter. Как и в случае с адвен-

чуроЙ Broken Аgе, деньги на разрабOтку Massive Chalice выделили сами игроки. КампанИя
по сбору средств прошла успешно и принесла игроделам $1,2 млн.

Рожай и угрожай
Без баталий Double Fiпе обойтись просто не

l\4огли. ведь нужно же хоть как-то разбавить бес-

конечные бракосочетания кровавыми дракOсOче-
танияlvи. По сути, перед наl\,1и сильно упрOщенная
ХСOМ: Enenly Unknown. которая и без того явля-

ется упрощенной Х-СOМ. Ты берешь пятерых по-

допечных и отправляешься пошагово рубать всех
подряд. Тактикой почти не пахнет: здесь нет укры-
тий. отсутствует многоярусность и вOзl\4ожность

перехватить ход противника. Плюс ко всему. все

уровни унылы. однообразны, да еще и состоят из

сплOшных теNlных 0ттенков. на котOрые у меня ал-

лергия, А вот враги в игре попадаются саl\1ые раз-
ные: некOтOрые из них станOвятся неуязвимыlllи
после первого удара. другие - брызгаются кисло-

той. третьи - заставляют твоих соратникOв ста-

реть. К каждоl\lу из них нужен свой подход, и пока

ты его ищешь - играть интересн0. н0 как тOльк0

его нахOдишь. вся стратегия превращается в l\40-

нотонный "ритуал" и сплошную рутинууууууууу. 0й,
сOрри, эт0 l\.10я челюсть 0т зевOты упала пряNl0 на

кла в иатуру.

TSetSe
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Chalice я могу выбрать, кого на ком поженить. Я решаю,
кому следует заниматься воспитанием потомства, кому - исследованиями,
а кому - тренировать будуtцих солдафонов. Я могу играться с жизнью каж,

дого моего подопечного. Но я не могу изменить кому-то внешность или имя.
Я не могу изменить чей-то семейный герб. В конце концов, я не могу даже
получить удовольствие от шинкования противников. И это слишком боль,
шое количество (не могу) портит все впечатление
от Massive ChaIice - настоящего аттракциона упущен,
ных возможностей, ц
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Разработчик:
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Издатель:
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Видео:512 МБ

З ГБ свободного места
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допрыгнули до той планки, которую задали сами себе
прошлыми эпизодами. С первого до третьего эпизода
игра набирала скорость, сбивая игрока со сryла кучей

разноплановых событий и сиryаций, и к четвертоI\4у

решила ударить по тормозам. Сделала она это резко,
спору нет. но мы ведь пользуемся ремнями безопас-
ностями и лицом в монитор не улетели, правильно?
Теперь настал черед говорить больше, а действовать
меньше. Судя по всему. главная цель эпизода - до-
нести до нас больше дополнительной информации

в премверии приближающегося финала.

Джон Подснежннк
Как обычно, разбросанные по всему Вестеросу

члены семьи Форрестеров находятся в центре всех

происходящих событий. Коротко поведаю о самом
главном из сюжетной канители. В "мече во тьме, сю-

жетные линии всех персOнажей оборвались на край-

не напряженной ноте, и теперь l\1ы. наконец. мOже[,1

узреть продолжение банкета. Начнепл с Гареда. Его

приключения на Стене вызывают наибольший инте-

рес. ведь там есть Джон CHoli, а та\1, где есть !,жон
Сноу, происходит все самое интересное {закOн сериа-

ла). После убийства Брипа, человека. который лишил

Гареда семьи, наш герой попадает под раздачу ко-

мандующего Стеной и отпl]авляется в увлекательнOе
пугешествие в темницу Черного 3амка в ожидании

дальнейших разбирательств, А что Днон? 0н просто

прис}тствует при этих событиях, Этого достаточно. Ня.

ДНРис
Эшер, наконец. добирается до Кхалиси, которая

дислоцируется в курортном городе Миэрин. с прось-

бой поплочь. Он рассказывает ей о ToNl. что один из

ее дракончиков пустился в0 все тяжкие. скитается

по всяким грязны[.,l пещераN1, ест людей и нюхает

*
-,|,F

Давай наливай, поговорим
На пятый сезон сериала зрители нарекают, мол,

слишком l!.!ного разговоров. слишком мало действия,
излюбленных всеми сюжетных поворотов и неожидан-

ных спtертей персOнажей, Что ж. заявления были впол-
не оправданы до определенной точки событий. кото-

рые ударом с развOрота дали под дых всем смотря щим.
На этом закончиl.Jt обсуждение сериала, ведь речь идет

не о нем, а о новом эпизоде игры от Telltale под назва-
нием Sons Of Wiпtеr. К слову. я упомянул небольшой
недостаток пятого сезона потому. что у обозреваемого
эпизода такая же проблема, Здесь разговоры и созер-

цание не самой насыщенной сюжетной линии выходят
на первый план. а непосредственно действия отодви-
гаются на второй план. !,а, план был лишним...
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корректор. flейенерис не в восторге от таких н0-

востей, слово за слово... И тр проскакивает один

интересный N4oMeHT: заметно, характер Матери

драконов сериального образца и характер пер-

сонажа игровой версии ощугимо отличаются друг
от друга. То ли так задумано, то ли в ее характер
специально добавили (сучностиD. А еще у меня

родилась одна безумная теория. !ейенерис осво-

бождает Миэрин, но жители города не в восторге
от ее политики и всячески противятся этому. 0на
вводит туда свои войска и буквально захватывает
его силой. То есть Кхалиси проводит своеобразную
аннексию Миэрина, устраняя несогласных лично-

стей и насильно вводя свою политику. Я вот к чему:

flейенерис - это Пуrин. Хорошо, что я бросил пить

те таблетки, прописанные врачом, Теперь я ясно

вижу правду! Вперед, Сыны Гарпии! За свободу!

G миру по Мире
В другой части континента Мира Форрестер,

владея, пожалуй, самой важной информацией ка-

сательно дома Форрестеров, при этом пребывая

дальше всех от своей семьи, и, ко всему прочему.

находясь в сиryации крайне опасной для ее жизни.

всячески старается сделать все от нее зависящее
во имя спасения своей семьи. Что? Предложение

сложно читается? А ты представь, как Мире тяжело
..ýri,

ълd ýfr

г

находиться в 0писанном положении! Еще один Фор-

рестер, Родрик, кргит шуры-муры с одной дамочкой
и собирается начать маленькую войну ради нее, По-

дача и постановка событий, к сожалению, в этот раз
немног0 подкачала, н0 за ее развитием следить все

так же интересно. Несмотря на присF,ствие в игре

знаковых персонаней из сериала, главные герои

игры все еще выдвинугы на первое мест0.

Белый отходняк
Можно заметить еще одну проблему "Сынов",

заключающуюся в том, что все только собираются

действовать, но еще не действуют. Парочка ярких

N/oMeHTOB прислствует. однако задействованы в

них второстепенные персонажи и особых послед-

ствий за ними не следует. fla и уступают эти сценки

по напряженности Tol\лy, чт0 мы уже видели. Зато
можно вдOвOль наслушаться разговоров между

персонажами. Как я уже писал, данный эпизод
направлен на донесение к игроку дополнительной
информации. что в дальнейшеN4 может очень при-

годиться. Этакий переходный момент между эпи-

зодами. Мостик. Промежность. Я все. i

Hellblazer
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цию: добывать ископаемые. обеспечивать
народ пищей. улучшать военную мощь и

сражаться со своими врагами, Разработчи-

ки предоставляли на выбор три типа игрыi
кампании. одиночные миссии и случайные
карты с возlvожностью выбора уровней
сложности. !остаточно. чтобы безвылазно
сидеть у коl\4па месяцами и питаться лишь
одной пиццей с доставкой на доl\4.

Ми - украiнська нацiя
В первых "Казаках" было представ-

лено шестнадцать наций, и чтобы игра не

превратилась в сборище овечек flолли. ка-
ждой народности при создании вручили по

особоЙ плюшке в руку и 0тправили в торже-
ственное шествие по локациям. А плюшка-

Казацкому роду...
В далеком 2001 году оригинальные

"казаки, вскружили голову и влюбили в

себя N/ногих поклонников стратегических
игр. 0но и не мудрено. ведь на тот мOм]ент

у адептов клавоl\4ыши не было такого раз-
нообразия в играх, как сейчас. Но не стоит

думать, что при давешнем] скудноl\4 выборе
геймеры были рады любому трэшаку, кото-, рый выпускали под видом игр. Наоборот,

угодить потенциальным покупателям было
крайне сложно, и если твOя игра продава-
лась, т0 ты уже мOг надевать сOлнцезащит-
ные очки и ехать в закат на бриллиантовом
кабриолете. Или на красном пФеррариu..,

GSC дейсrвительно постарались, чтобы

выкатить на рынок качественный продукт.
', За все время существования студии было

выпущено пять игр "Казаки", три из кото-

рых - увесистые аддоны. Oсновой геймплея
стала необходимость развивать свою на-

}t
,;l

ffi 
l},

;,,I

.ъ ':

а

\

Е

Е

\

L ,il -J

ý',

;

Бывает так, что ты перестаешь верить в чудеса: тебя боль-
. t ше не умиляют котейки, мимишные енотики перестают быть

. Yi_.,'1. няшами, и даже увечья других, людей уже не доставляют,'].r'- 
1; радости. Но тут, словно по мановению волшебной палочки,

'1,. сделанной из трости лепрекона и пропитанной слезами еди-n, нороrа, одна из крутейших украинских геймстудий возвра-
Е щается на передовую, да не с пустыми руками, а с продол-'t, жением культовой стратегической серии. Конечно же, речьJ идет о "КЪзакахu! о тех самых, за которыми ты проводил

дни и ночи в компьютерных клубах лет десять назад.
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Вопрос, который напрашивается саN! 
l

так. возвращенлlя вы решLt.lи нача-ь i . ,{
пч!енно с продол)fiения Казаков ?, :, l

Реленлrе поt!ни\,алось Ho].1ehTl,{Bro? i .' l ,'t
- _'эr, _i,,::.,, a:a -,,. -_, i-:,,, -,i_i,i - _- З

На наши вопросы любезно согласился

рашила всех не тольк0 известиеN{ о ToN{, что ответить PR и маркетинг-директор студии

никто не закрывался (просто ребята взяли GSC Game World Валентин Елтышев.
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назад накOнец появилась вOзl\4ожнOсть в0_

плотить в жизнь задуlvанное. Можно начать

l _ 
.;, с того. что мы саN4и являеN/ся фанатами этой

r ] i- 1. игры, провели в сражениях тысячи часов.
' i.r'-'...iHaM действительно хочется показать клас-

' t, . сический и выверенный геймплей "Казаков"
.i. современным игрокам. Ну и, конечно, пора-

_ дOвать им давних поклонников игры. !а и ре-

"t мейк первой игры коN]пании - первый после
.i' возвращения... вы понимаете;)

В интернетах ползают слухи о том, что
нас ждет перерождение первой части.
Речь идет о ремейке с новым графо-
ном или о чем-то кардинально новом,
но содержащем дух оригинала?
- Мы берем за основу первую часть,

так как. по нашему мнению, ее геймплей
' был самыlv динаlчlичныl\,], и он HalV] очень

нравится, добавляеN1 новые исторические
I , сингл-кампании. Игра делается на аб-

солютно новой технологии - полное ЗD,
совреN,lенная архитектура с мOщным ин-
струNlентариеN4. Также мы 0беспечим вы-

ход большого числа пользовательских и

_ официальных модификаций, существенно

.* изN,lеняющих игровой опыт.
.',tЁ
'l_S, Можно ли будет детям прогуливать
" i " уроки истории, вместо этого изучая

ее, играя в -Казаки З"?
Прогуливать уроки вообце не по-

лезно. Боюсь, даже пятерка по истории не

поlчlожет, когда родителеи вызовл в школу
из-за прогулов) А если серьезно, то в по-

стройке сингловых кампаний мы работаем
.с историческими консультантами. Миссии
и события будуг иметь историческую осно-
ву, воспрOизводить интересные, значиl\4ые

сражения и происшествия тOго времени.

Сколько будет одиночных историче-
ских кампаний в игре и сколько при-
мерно они отнимут времени при пол-
ном иi прохождении?

- На момент релиза в игре будет пять

исторических кампаний, 0ни увлекр иг-

роков на десятки и сотни часов, Время во
многом зависит от амбиций самих игроков
и их навыков. Например, желающие пройти
все миссии на высоком уровне сложности,
могуt положить и сто часов. Но и получить
соответствующее удовольствие от слOжных
тактических головоломок.

Планируете ли вы добавить в игру
мультиплеер? Если да, будет ли он до-
сryпен в день релиза?

:

0жидаются ли какие-нибудь карди-
нальные изменения в механике?
- Это как раз один из основных аспек-

тов, которJlй мы постараемся перенести в

нOвую игру максимально близко к оригина-
лу. Мы считаем Nlеханику первых пКазаковп

невероятно удачной. Не иоключены мел-
кие правки, но кардинальных изменений в

рамках релиз-версии не будет. Но в моди-

фикациях возможен очень широкий ассор-
тимент изменений.

Будет ли влиять на развитие боя ре-
льеф местности, погода или, может,
настроение юнитов?
- В третьей части рельеф также будет

иметь существенное значение, и при пра-
вильноl\4 использовании будет давать неве-

роятное тактическое превосходство. Бла-
гOдаря реалистичной баллистике, холмы и

плато смогг неплOхо защищать 0т залпов
артиллерии и мушкетOв, а находящиеся на

возвышении юниты будуг иметь превосход-
ство в дальности стрельбы.

Расскажите о новом движке, Что та-
кого интересного он позволил вам
реализовать?
- Новый движок идеально заточен под

,r}+

- Конечно! Мультиплеер сразу будет создание игр-стратегий. Он способен обра-
включен в релизную версию. Вы получите батывать десятки тысяч отдельно управля-
уже знакOмые сражения до семи человек емых юнитов однOвременно, при этом не
(еще обсуждаем увеличение количества сильно'загружая компьютер. Во время те-
игроков до восьlчlи) на случайно сгенериро- стирования при 20 тысячах юнитов на кар-
ванных картах. Вам также будл доступны те игра уверенно работала на коlчlпьютере
гибкие настройки сражения, наприv]ер, вы- трехлетней давности. flинамическим осве-
бор ландшафта, объединение в коЙанды, щением и прочими красивостями сейчас

t. ф{ýý&
игра против кOмпьютера и l!1нOгOе другOе.

1
}.
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уже никого не удивишь, 0днак0 есть у нас и

предN4еты особоЙ гордости. НовеЙшая архи-

текryра позволила создать очень гибкий и

мощны й инструtilентарий, который позволяет

строить игру. не вмешиваясь в исходный код.

И более того, мы собираемtся сразу отдать

его мододелаIvl и просто игрокам. По суIи. мы

отдадим им все те же инструменты, которыми
пользуеN4ся сами при разработке игры .Каза-

ки З". основанные на скриптах, они позволят

даже лilоддерам начального уровня вносить

изменение в баланс. механику и даже с0-

здать совершенно друryю игру на базе "каза-
ков". Мы будем всесторонне поддерживать

моддерскOе движение и, возможн0. какие-то

удачные модиФикации могл занять место в

официальной версии игры. К особенностямt

движка также можно добавить поддержку
трех систем - Windows. MacOS и Linux.

Возникали ли у вас какие-нибудь
серQезные проблемы при создании
третьей части, или многолетний опыт
обеспечил разработку "без сучка и

задоринки"?
- Команда. работающая над "Каза-

ками З" состоит из очень хороших специ:
аЛистOв. хорOшо знающих все игры серии
uКазаки". а также другие RTS. Разработка
идет высокими темпами. Нам очень нра-

вится то, что'мы делаем. и мы переживаем
за результат. Потому мы пока не встречали

серьезных трудностей в разработке.

Не боитесь, что игра не сможет за-
жечь прежний азарт у почитателей?
Ведь за годы с момента выхода,
последних "Казаков" игровая инду-

стриi заметно изменилась.

.ý

l

- Вот как раз за почитателей мы спо-
койны. Мы даем им знакомую. понятную и

любимую игру, но в современной обертке.
Поклонники игры повзрослели на 10-15
лет. стали взрOслыми и солидныl\4и людьми.

не думаем. что они сейчас сильно следят за

измененияl\4и в игровой индустрии. Навер-

няка на поклонникоti Виктора l-]оя клубная

кульryра не имеет какOго-то сильногOвлия-
ния. Но при этоI!1 "Казаки З, - это не старые
папины "Жигули,. это современная. удобная
машина. просто у нее, как и у "Жигулей". есть

двигатель.4 колеса. руль. сиденья и короб-

ка передач. Все так же, все очень знакомо.

Как думаете, смогут ли новые .Каза-
ки" захватить более молодую ауди-

торию, которая росла уже на совсем
иных играх?

- Это еще одна причина того. почему
мы делаем современный ремейк. а не про-

сто НD-версию. как другие компании. Мы

искренне считаем классический геймплей

оригинальных "Казаков" очень удачным. Мы

бы хотели, чтобы молодое поколение смогло
его попробовать. 0днако графика 15-лет-

ней давности, спрайтики и пиксели. скорее
всего. отпугн}т разбалованную современ-
ными движками и видеокартами аудитOрию,

Именно полноценное воссоздание механи-

ки на современной картинке даст возмож-
ность привлечь тех, кто по тем или иным

причинам прOпустил первые игры серии.

Насколько прожорливой будет игра?
Нужно ли нашим читателям бежать
за новым железом?
- !ля комфортной игры будет доста-

точно компьютера З-5 летней давности. а

все еще является собсrвенностью GSC
GanleWorld, ,..]

;

намек ясен. Спасибо, что ответили на

все наши вопросы и ни разу не броси-
ли в нас тапком (6ывали случаи). Же-
лаем вам творческих успехов, вдох- |
новения и прохлады в вашем офисе
этим жарким летом. , 't

- Спасибо ва\] за интересные вопро-l
сы| Рука. конечно. чес{о,г]ько раз ,rnynuco,' |j 

.
но спасало то. что кроссовки. в от,тичие от' 

t 

'.

тапОк, тDУДНее cH,4i\laTb ,4 чапялrlВаТЬ наза,зl i . , 
1

Редакции и ч,4тателяlvl нчрнала Шпиль| . ', 
'побольше интересных rrр 

" 
nara,a *urr*y-! ,' 

i, 
,

r']ами) круглый год! ', ý

Дарья

I

{;:-

/- ýnItý.

-a,

-;ý

ъ
ж. r*,tl.,-_Fч



у

l
a

оa

l -l+-\

тё л?

r
г

,l)
9О
*,ffi,\

,./

Кто такие
iДЕнh нЕзпЕиЕимпЕти

и как Gтать опним из них
Они достаточно смелы, чтобы бросить вызов привычному порядку вещей. Они не ориентируются на рынок
и прогнозы специалистов по маркетинry. Они дают волю фантазии, смело воплоlцая свои игровые мечты.
Они опровергают тезис о том, что кигры - не искусGтвоD. Инди-разработчики. Смотрите в 3D во всех кино-
театрах страны. Ой, что,то нас немного занесло...

Особенностп индrrйской
KyxH1l

Прежде всего, что такое инди-игра?
Многие не сOвсем правильно истOлковы-
вают это понятие. lndie - сокращение от
англ. independent, то есть, "н€зэвисимый".
Независимыми эти игры являются в пер-
вую очередь от надсмотра издателей и

указов топ-менеджмента, а создаются они
обычно небольшой комtандой и не с целью
обогатиться. а ради идеи и во иl\1я искусст-
ва. Последние несколько лет мы наблюда-
ем всплеск популярности инди-игр. Свет
повидали уже две докуNlенталки. прекрас-
но пOказывающие. как живет и развивает-
ся независи|\,1ый народ. Это lndie Gапlе: The
Movie и Game Loading: Rise of the lndies.

Игры всегда создавались энтузиа-
стаьlи. Просто некоторые энтVзиасты по-

степенн0 стали энтузиастнее 0стальньiх и

сфо;эrl и рова;l и ААА-тчсов Kv. с года ltt и обра -

с-аюл\ о ч\Jеса\,и те\Fоlогl,i l, заJаош\ о
iliaHK\, кOтOр\ю простONr! чепоБекч. п\,сть

oJapeHHo\]\ и:еей и пряNlыNlи р} l-iа\]и.

собные игры в одиночку становилось все
сложней, а выпускать на дисках и прода-
вать их - так и вовсе адок! Но все же не-

зависимая разработка выжила, Почему?
flBa слова - цифровая дистрибуция. После
того, как игры начали распространять п0-
средством всяких Стимов и 0риджинов, а
также в п/агазинах приложений для приста-
вок и смартфонов, произошло настоящее
вOзнесение инди, началом котOрого можно
считать конец 2000-х. когда World of Goo и

Braid, и гры с экспери l\lентал ьн ы i\1 гей мtпле-

eN,]. 0казались высOк0 0цененныl\4и широ-
ки l\l и ]l1 асса l\,] }-1.

!о этого. казалось. никто и не подо-

зревал, что игры пlог\т бьi,ь гаhиN]t1 кру-

ты]\,lи и необычныпли без использования
вьiсоких теrно,rогtti, \lалеьькrй шаг J,lя
стояли\ за разработко,t инди людей, ьо

огроr,ны; - дrя всей r.гровой инJ\стр,1,1,

Успехи отде.rьных независи\]ых проектов
Б_]о\-]ов},l/ .1р\ -l,\ разOаботчl,hоБ *а во
п.лощенt,lе cBollx идей. а издате],lьства - на
то. чтобы не вертеть HOcoi\] от оlносительно
низкобюдх.етных игр и давать и]\] шанс. А

гигантам, ранее занимавшймся одними
ААА-проектами, самим за них взяться: не-

которые крупные компании уже выпустили
несколько стилистически подобных игр.

Чего только стоят такие ламповые проек-
ты Ubisoft как Child of Light, Valiant Неаrts
и Grow Ноmе - это же инди чистой воды,
просто заранее лишенные необходимости
мытарствOвать в поисках финансирования
и издательства.

Финансовая независимость
Помимlо того, что игры стало легче

продавать. их стало проще создавать. В

последнее вреNlя появилось tttного бео-
платных движкOв, а Nlногие платные стали

условно бесплатными. Так что даже не-

специалист ll]0жет начать создавать игры.

ffля того чтобы сделать хорошую игру. не

обязате-п ьно привлекать все coBpeNleH н ые

технологии. 0ни. конечно, обеспечивают
l\lаКСИl\1аJlЬНУЮ РеаЛИСТИЧНОСТЬ ПРOЦеС-

са, Ja 1.1 просто грйятно лицезреть яOкий.

проработанньiй видеоряд. н0 кOrда день-
ги вкладываются в разработку гейN.плей-не перепрыгяуть, !елать конкурентоспо-
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ной части и грамотный дизайн уровней, ты

вспоl\4инаешь, что любить l\4ожно не только

за красивOе личик0, но и за душу.
Неизвестно, где была бы сейчас пре-

словлая индустрия, если бы не такая пре-

красная челOвеческая черта как щедрость.
Большинство успешных независимых про-

ектов (выстрелилиD благодаря волшебному

явлению краудФандинга, Если множества
(хочУ ДеЛатЬ ИгрыD И "ХочУ кУшатЬ" В тВоеп,4

случае не пересекаются, - тебе сюда. Все,

что требуется для однозначного успеха на

Кикстартере, - засучить рукава и пOтрудить-

ci сделать потрясную презентацию, которая

заставит народ дрожащиIми руками полезть

за банковскими карточками. Но даже пре-

зентация однозначн0 потребует жертвен но-

сти, жертв и жертвоприношений. Если ты и

твоя команда готовы бесплатно придумы-
вать-рисOвать-кOдить-l!1одел и ровать-ренде-
рить за Идею - люди это оценят.

\

Маленький,
да ударенький

В крупных коммерческих про-

ектах зачастую идут по накатанной.

выходящиl\,1 за пределы выбранного
жанра, Как мракобесные церковные
лидеры. борющиеся с рок-музыкой. ин-

тернетом и здравым смыслом, 0пал-
киваться 0т мысли того, что миллионы
пользователей не Nlогут ошибаться

- отличная идея (здесь должна была
быть шугка про (Сумерки,, и -50 опен-
КOВ СеРОГOD, НО 0На ВЫРОСЛа, ОТРаСТИЛа

бороду и умерла), но запросы к хлебу
и зрелищаN1, опять же, растут. Недо-

статOчно свежий хлеб и недостаточно

зрелищные, xNl, зрелища - и на пOнимание
игрOков можн0 не надеяться.

В то время как большие компании ве-

ДУГ *ГОНКУ ВООРУЖеНИЙ", СОВеРШеНСТВУЯ ГРа-
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фику и движок, и вгоняя в печаль пекабояр
после анонса системных требований для
очередной части крлого проекта, lvалень-
кие независимые студии вкладывают свOи

скроl!1ные шекели в более принципиальные
вещи. В геймплей, наприlчlер. Или прорабо-
танную, социально значимую сюжетку, - то,

на чем инди-проекты зачасryю и выезжают
. в топы циФровых дистриблOров,,t Инди-разработчикиподдерживаютдруг

друга по всему миру. У нас, к сожалению, это

не очень распространено. но у западной ry-
совки определенно есть чеN,ltу поучиться. С

развитием технологий 0жидания среднего
игрока от прOдукта очень высоки, и втис-

нгься в его картину мира игр с годами уда-
ется все сложнее, пOэтOму не удивительн0,
что в первую 0чередь разработчиков под-

держивают такие же независиl\4ые собра-
тья. Oни устраивают конференции и всякие

джемы с интересными заданиями врOде

"сделайте игру с необычным оружием] за
24 часа" и (напишите игру, пока едете в п0-

ездеD, организовывают в антикафе школы

игроделия для детей, сотрудничают, взаиl\4о-

пиарятся, борются с пиратством и сексиз-
- мом, В такой чудесной компании, конечно,

находится мест0 и всепOглOщающему сно-
бизму, и (элитарности" разработчиков игр

с оригинальным геймплеем, презрительно
косящихся в стOрOну ностальгирующих с0-
биральщиков квестов в RPG-maker'e, и про-

чи l\1 скандала l\4, и нтри га]\4, расследован ия м.

Gколько нух(но
программистов,
чтобы сделать инди?

Стать заметной личностью, сделав кру-

тую игрулю в одиночку или с другом, гора-
здо проще, чем вкалывая над масштабным
проектоlч] вместе с сотней таких же рядо-
вых работников, - тайтлы и логотипы имя
не заслоняют. Конечно, у любой популяр-

&

неизвестн0, кт0 кого ненавидит сильнее:
Фил Фиш (создатель Fez) свою аудиrорию,
или она его. Лирический посыл Braid flжо-
натана Блоу оказался непонятыt\4 массами,
и это принесло раскрывшеп/у душу геймди-
зайнеру разочарование в людях и депрес-
сию. Надеюсь, заработанные миллионы
хOть немнOго его уIешили.

Также имеет место быть такое при-

скорбное явление как травля. 0собенно
от нее страдают девушки-разработчики по

причинам простым и понятным, но требую-

щим отдельной статьи. И, конечно, зачасryю
инди-разработка сопряжена с массой фи-
нансовых проблем. Когда ты делаешь игры,

у тебя нет времени на то, чтобьi качествен-
но обеспечивать собственную жизнь. Если
никто не поддерживает тебя финансово,
ты будешь постоянно находиться на грани,
И даже если поддерживает - груз ответст-
венности придавит тебя и не заметит. flля
того чтобы хорошо себя чувствовать в бытии
инди-разработчиком, необходимо в первую
очередь верить в себя. Вера заставляла лю-

дей сжигать других людей и ходить в кресто-
вые походы - должна же она хOть немного
поработать на благо и поспособствовать
вознесению парочки отличных игр?

Дети lrндиGО
В инди люди приходят из разныХ миров.

И ребята, мечтающие построить карьеру

разработчика игр, и уже матерые создате-
ли с мнOголетниl\1 коl!1Nlерческим опытоl\4

за спиной, мечтающие воплотить в реаль-
ность свои. не 0бусловленными рейтинга-
ми и мейнстримом идеи. Кто-то поддается
веяниям моды - в последнее время звание
(независимого разработчика,, обрело ранее
несвойственный ему престиж, flля некото-

рых это логичный и продуманный шаг: после
многих лет работы над (дядинымиD проек-

тами созревает решение воплотить свOе
видение идеальной игры, без чужих правок
и навязываемых сроков. fiля некоторых это

решение спOнтанн0: в жизни случается ка-

кая-то неприятность, и в какой-то момент
оказывается, что не сойти с ума и справить-
ся с ней ты можешь только так - передавая
своЙ опыт посредством декорациЙ и игрово-
го процесса (Depression Quest; That Drаgоп,
Сапсеr). Еще поэты эпохи романтизма опре-

делили, что депрессия - самOе подходящее
время, чтобы заняться творчеством, Были
бы тогда технологии развиты, как сегодня,

до нас дошли бы сборники потрясающих игр.

Без шрок, моральные страдания могл ре-

|/
l,"
!

I

ности две стороны медали. Так, к примеру,

\,]
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ально поспособствовать облагораживанию

мира настоящим шедеврOм. Жизнь - боль?

Никто тебя не любит? Выгнали из универа?
Не-отчаивайся - иди в инди-девелOперы.

Или не иди, Когда столкнешься с вычисли-

тельной геометрией - поймешь. почему.

Инди-разработка - ближе, чем кажет-

ся. Тебе, возможно, довOдилось из послед-

них сил писать морской бой на ненавистном

Пасrале, чтобы получить зачет по инфор-

матике, Или ковыряться в редактOрах карт,

от безнадеги создавая мOды для уже прой-

денных вдоль и поперек любимых игр. Если

да - ты был очень близок, и разница между

тобой и настоящиl\,l независимым разра-
ботчиком в одной крошечной детали - он

сильнее настроен на то, чтобы плоды его

трудOв в кOнечнOм итOге релизнулись и по-

видали мир. Например. нашумевшая Stanley
Parable изначально была модом для Half-Life

2, а создатель игры Дэйви Рэдэн, поначалу

умел делать лишь две вещи: создавать кори-

доры и включать звук на чек-пOинтах.

В сегодняшнюю эру интернета ничто

не мешает среднестатистическому Homo

Sapiens освоить пакет программ, необходи-

мых для создания своего игрOвOго шедевра.

Современные игровые движки вроде Unity и

U tr rеа l ч асто доступ н ы энтузиаста I\,] беспл ат-

н0 - все. как говорится, во имя искусства,

К примеlэу, отслюнявить создателямt Unity

небольшую (но всячески заслуженную) бла-

годарOчку придется. только если ты - коll4па-

ния с большой прибылью. А чисто для души

- твори, не перетвори, чувствуя полную фи-

наноовую безнаказанность. Если. конечн0.

хватит терпения осваивать движок. собирая

информацию по кусOчкаlv на теl!1атических

форумах, ведь официальные дOкументации
порой - те еще лабиринты для N4Oзга.

Мастер на вGе крюкн
Если ты решил шевелиться в направле-

нии независимой разработки. но не чувству-

ешь себя самодостаточной личностью, тебе

понадобится команда супергероев. Если ты

не умеешь программировать, то, возможн0,

боженька одарил тебя прямыми руками и

склонностью к рисованию. Мимо? Возмож-
но, медведь в детстве пожалел твои уши, и

теперь ты способен написать эпичное интр0

для главного меню. Нет? Тогда ты наверняка

мастер цепляющих сюжетов. Или гурудизай-

на уровней, или специалист. понимающий,

что делает игровой процесс увлекательныl\4.
Или гений организации процессов. А если

ты объединяешь в себе два и более из вы-

шеперечисленных свойств - ты прOст0 с0-

здан для разработки инди-игр!

В игропlэоизводстве важны не I0льк0

твOрческие двигатели. но и руль. направля-

юций их в правильную сторону. !а. я о гейм-

дизайнере говорю. Именно он придуl\4ывает

концепт. представляет конечный вид игры

со всеN'tи ее уровнями и интерфейсами.

донOсит свOи идеи д0 програI\4мистов и ху-

дожников. регулирует их работу на каждом

этапе и молится, чтобы результат оказался
хотя бы немного похож на начальную за-

думку. Среди независимых разработчиков
просто геймдизайнер, без смежной, более

прикладной профессии. - штука крайне

редкая, Позволить себе такого специалиста

могуr только компании покрупнее, где ор-

ганизация процесса мал0 напоминает тOт

детерминированный хаос, что наблюдается

в инди. Была бы фантазия, желание творить

и организовывать на это людей - а на хор0-

шую вещь и издатель найдется, и аудитория,

и место среди звезд индустрии,

rc
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Привет! Расскажи нам о себе. Или о
своей прическе.
6-й год учусь в Могилянке на эконо-

мике, потому чт0 кOгда-т0 зря пOслушался

совета и пошел на нее. Главное, что я по-

черпнул за эти пять лет в универе на финан-
сах, - я хочу обучиться ремеслу программи-

рования. Еще на втором курсе у меня уже
был свой бизнес - торговля электроникой,
НО ПОТОМ Я УШеЛ На (КаНИКУЛЫ, РаДИ ТОГ0,

чтобы закончить универ, теперь вот поду-

\

осваивать на новой специальности принци-
пы програN4мирования, чтобы уметь разра-
батывать приложения, а не только кодить

по разработанному за меня алгоритму аки
специально обученная обезьяна. flo скачка

цен хотел собрать кастомный чоппер. но те-

перь все никак не насобираю на приличный
импортный движOк. Может в обозримом бу-

дущем и 0существлю зry мечry.

Как давно играешь? На чем игра-
ешь? Зачем играешь?

Играю с 4 лет. Много игр мне доста-
лось от старшего брата, но они были по-

хожи все как две капли воды, потому тол-

ком ничего о них не помню, А первая моя

игра.., сейчас вспомню.,. сейчас позвоню

!име, который может опознать ее по опи-

санию. [звонит] Это был Carmageddon, да!
Потом мне подарили китайскую подделку:

то ли Dendy. то ли Sega Mega Drive. !ядя
учил играть в "Танчики" (1999) - это и

была моя любимая игра. На этой пристав-
ке было много вырвиглазных и (наркоман-

..

Макаренко
(Апdу Мас)

\

мываю вернуrься в дело. Параллельно буду
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Каждый геймер по-своему индивидуален. Кто,то жи,
вет какой-то одной игрой, кто,то - с нетерпением ждет
нёвинок, чтобы как можно скорее попробовать их KH€l

зуб". Но есть среди геймеров и такие личности, кото,
рых с уверенностью Mort{Ho назвать фриками. Их вид,
обр€з жизни и взгляды - это то, что заставляет людей
оглЯдываться на улице и прислушиваться, когда они
говорят. Но что их делает похожими на нас, так это то,
что они играют в те же игры, что и мы. Кто знает, быть
может даже сегодня, играя в любимую онлайн игру, ты
играл с одним из них...

,J \
ФотопроектFrеаks-g|аr"t{.п"цпалцъ \,

дляжурнала"Шпиль!u ll \ l_ffi l
Организатор: Игровое по{[анстdо Gl5Ё Zone

оких" игр, и3-за чего у меня и поя- хорошиЙ юмор, как практически в

вилась аллергия на 8 бит. любой части GTA. Ну, или эпичность

сеттинга, как в Mass Effect. Кстати,

Что в играх для тебя важнее по этому же критерию на вершине

всего? Графика? Сюжет? 3а, моего списка находится NFS: The

грузочный экран? Ruп. Заезд двух сотен участников
Однозначнодушаиатмосфера. длиной почти в 5000 километров

Эталоном по этим критериям я бы п с 25 миллионаfu,Iи долларов на

назвал С.Т.А.Л.К,Е.Р.: Чистое Небо, кону - это, согласитесь, эпично!

На практически том же уровне и К графону отнOшусь как к чему-то

атмосФера в Мах Payne 2. Поднять маловажному, втOростепеннOму

мою оценку игре также способен бонусу.

Расскажи о своей любимой игре. Если это очень лич,

ное, можешь промолчать. Мы поймем
Grand Theft Auto: San Andreas. Эта игра олицетворяет

целую эпоху. Еще до выхода ее имя прOизнOсилOсь шепотом

и с благоговением. Сначала мне просто понравился ее сет-

тинг и антураж, а ее слегка устаревшая на тот мOмент гра_

фическая составляющая имела какой-то особый шарм. 0на

была теплой и ламповой. fl,ушевной, чт0 ли... А по мере овла-

дения разговорным американским английскиl\4 я все лучше

понимал великолепие тамошнего юмора. Все это делает для \
меня Сан-Андреас лучшей игрой за всю историю игростроя. \

Кактвоя реальная жизнь пересекается с вирryальной? 'i
0чень тесно связывает лично меня и Fаr Cry З следую- |

щее: я вспомнил, что планирую поехать на острова Океании, I
чтобы изучить местную кульryру плеп/енных татуировок, Ну, ,/

чтобы выбрать таryировки для себя, ведь тело у меня в этой

жизни одно, и переводить ег0 почем зря не хотелось бы. А уж

покуда племенные татуировки мне нравятся гораздо больше,

чем художественные (и уж тем более нравятся сильнее, чем

портаки вроде всяких надписей, крыльев на спине и прочей

банальщины), т0 нужно идти до конца в этом направлении.

F
ста-,

l
l

Как тебе развитие игровой индустрии? Что в играх

ло лучше, а что - хуже?
Лучше - графон, анимация, зрелищность, размеры ми-

ров. Короче, все, что требует более мощного железа, Хуже

стал0 с душевностью и интереснOстью, за редкими исключе-

ниями. Казуальщина повсюду. Press Х to win. А в последнее

время еще и засилье free-to-play, В общем, в светлом буду-

щем игровой индустрии пора бы лампочку поменять. Потому

что не знаю, как задроты (с геймерами не пугать), а геймеры

туда давно уже бредут на ощупь,

Как ты себе представляешь гейминг будущего?
Во что и на чем будут шпилить наши дети и внуки?

flля начала: Half-Life З не выйдет никогда, l\1y-xa-xa-xa-

ха. 3ато будут новые шапки в Team Fortress.

Думаю, по-прежнему играть будут в 0сновном на:

1. Настольных ПК, Потому что они есть у каждого гейме-

ра. Или почти у каitцого, Аудитория широка, а пока есть спрос,

будет и предложение, Возможно, добавятся новые устройства
типа Oculus Rift, но, полагаю, настольный ПК будет оставаться

одной из основных игровых платформ, получающей традици-

онно наилучшую графику. И наихудшую оптиNlизацию,. .

2. Стациона|эных консолях, пOдключающихся к телеви-

зору. Потому что большой экран - это зрелищно. А еще мож-

но играть в компании, чего не скажешь о Tol\4 же Oculus Rift.

3. Мобильных телефонах. Когда справедливость вос-

торжествует, светлое будущее наступит, а пандемия free-to-

play канет в Лету, они окончательно вытеснят портативные

консоли. Ведь развитие их вычислительных мощнOстей идет

семимильными шагами,
Что касается геймплея будущего, т0 я 0чень надеюсь,

что тенденция сведения оного к "press Х to win" сойдет на

нет. Но не очень в это верю.
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Арина, поведай нам тайну о том, кто ты
и с какой планеты к нам прибыла. Пра-
вительству сообщать не будем, честно.
0 себе рассказывать не сильно лю-

блю. Работала довольно долго и продуктив-
но в тату индустрии, Это было весело. Из
хобби: люблю оскорблять людей в онлайн
играх. Шугка. Еще люблю читать комиксы
(в основном про Фина и flжейка, они такие
няши), иногда позволяю проснуrься вну-

треннему художнику и рисую всякие вся-
кости. Не уверена, что получается хорошо,
но мне нравится. а это главное. Люблю про-
вести вечер-другой за просlvOтром какого-
нибудь интересного сериала. Ну и, конечно
же, главное N{ое увлечение - это видео-
игры. Иначе как я еще сюда попала бы!

И давно увлекаешься видеоигра-
ми? Или вирус игромана подхватила
лишь недавно?
Хотела бы я сказать, что начала играть

- еще в раннем детстве, но это не так. Играть
я начала примерно года 4 назад. Первой
игрой был Mortal Kombat 9 на хе-коробке
З60, Помню, избивалп другдруга с парнем
(в игре, конечно) до поздней ночи, а с гра,
с мешками под глазами, плелись на работу.
После была Алиса, в которую я влюбилась
буквально с первого взгляда. Потом закру-
тилось-завертелось и... понеслась. Halo,
Gears of Wаr, L4D, Alan Wake, Dragon Age.,.

Если не секрет! какая твоя самая лю-

бимая игра? И почему?
Моя любимая игра - Dota 2. Ха-ха, ну

что, повелись? Конечно же, TES V: Skyrim.
0на завоевала меня своим огромным ми-

ром, свободным для исследования, хра-

Сравни иrры раньше и сейчас. В пра-
вильную ли сторону движется игроин-

дустрия?
Многие говорят, что раньше игры де-

лали с душой, лут был лучше, боссы были
слOжнее, а принцессы всегда в других за-
мках. Я считаю, что это не так. В каждой
игровой эпохе были свои шедевры. Вся

разница лишь в том, что сейчас появи-
лось больше бессмысленного коммерче-
ского говна, простите за мой испанский.
Конечно, я больше предпочитаю игры
моей эпохи. Но это не значит, что я не

успела познакомиться с такими шедевра-
ми, как Марио, Соник, Танчики, Контра.
Считаю, что тенденция онлайн игр убива-
ет так горячо любимый мною сюжетный
гейминг. Сейчас большинство игроков го-
нится за ачивками и прочим писькоN4ер-
ством. и перестали ценить качественный
сюжет и персонажей, о которых ты будешь
вспOминать еще много лет.

Каким ты видишь гейминг буду-

щего?
0пределенно с применением чего-то

чудесного, например, комбинации 0ку-
лус Рифт и Киннект 2. Виртуальная ре-
альность и все дела, Главное, потом не
начать рубить народ во время прогулки
в парке или в очереди за хлебом из-за
отсутствия различия между реальностью
и игрой. Или, как было в оИгре Эндера",
воевать в реальности, думая, что играем
в новую "Батлу". А вообще, сеЙчас все на-

столько стремительно развивается, что

сложно сказать, что будет завтра. Какими
бы они ни были, игры будущего, главное -
всегда оставаться человеком и различать
игру и реальность!

Арина

мудростью магов, хитростью Даедра и ал-

коголизмом Каджитов (котики, ми-ми-ми).
Только здесь вы можете убивать дракOнов,
спасать жизни невинных и сесть в тюрьму
за убийство курицы. Где еще вы можете
обворовать магазин, одев на голову его
владельца ведро? Или убиtь императора
Тамриэля, стать Лордом Вампиром, убить
первого Драконорожденного и построить

уютный домик?

Бывали ли случаи, когда увлечение
играми как-то необычно отражалось
в твоей повседневной жизни?
Ну, как-то раз я собрала огромную гору

вещей и пыталась применить к ним крик

"Fus Ro DahD, чтобы они разлетелись в раз-
ные стороны. Естественно, ничего не выш-
ло, так еще и парень обругал, мол, сначала
нунно было поглотить душу дракOна.

Во что из новинок играла в послед-
нее время? Что порадовало, а что -
огорчило?
Играла в Drаgоп Age: lnquisition, по-

следний Borderlands, Ravens Cry, Thief, Far
Cry 4. Хотя как-то не зацепило. Ведьмак З
приятно порадовал, а вот Mortal Kombat Х

ужасно огорчил. Эд Бун - козел! 0чень
неплохим оказался Heroes of the storm,
хотя МOВА никогда особо не нравилась.
Ну и TES Oпliпе - хоть проект и считается
слегка провальным, мне понравился.

Передадим Эду Буну от тебя пламен-
ный привет. Играла в последнее вре-
мя во что-то, что показалось тебе,..
необычным.
Симуляторы хлеба, козла, туалета,

пельменя. NuffSaid.бростью героев, коварством разбойников,
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Как навыки из реальности flомогают
тебевигреинаоборот?
Честно говоря, никак. Будучи условно

взрOслым человеком, занятым всякими се-

рьезными глупостями, я играю, чтобы про-

ст0 отвлечься 0т реальнOсти и вернугься
в нее с новыми силами.

Играл во что-то идиотское или нар-
команское в последнее время? Или

просто необычное?
0бычно выбираю игры, заранее почи-

тав о них или посмотрев трейлеры, а пото-

му редко наталкиваюсь на что-то сOвсем
неподходящее. Но, бывает, впадаю в дет-
ство, скачиваю -ледниковый Период" или
uмадагаскаро и впадаю в практическое ду-

рачество.

Раньше действительно трава была
зеленее,аигры-лучше?
3а счет современных технологий вир-

ryальные миры получаются больше, графи-

ка становится реалистичнее и все такое.

Но в старых играх есть свой неповторимый
шарм, Так что.,. даже не знаю...

Носталыируешь по чему-либо?
Ностальгии никакой нет. Сейчас в до-

сryпе есть пракгически все игры, которые

\

lt

когда-либо производили. Единственное,
по чему я действительно скучаю, так зто

по залам с игровыми автоматами, кOтOрые

посещал, бывая в Европе. Все-таки настоя-

щий игровой автомат - это ВЕЩЬ.

Что ждет геймеров в будущем? Не

считая гейм-апокалипсиса и восста-
ния машин.
Сюжеты игр едва ли изменятся. Всем

по-прежнему будет хотеться чувствовать
себя героями, командирами. непобеди-

мыми Суперменами или тренированными
спецназовцами. Будущее за виртуальной

реальностью, и до этого будущего уже ру-

Ваня Пух

Винни.., ой, Ваня. Расскажи немно-
го о себе. Кто ты? Кем работаешь?
На кого работаешь?
Меня зовуг Ваня Пух, и я музыкант, ак-

тер и психолог.

Адовая смесь. И давно тебя засосало
в пучину игровой зависимости?
Первое знакомство с играми произош-

ло благодаря 8-битной Денди. Супер Ма-

рио, Пакман, Утиные истории, Книга джун-
глей, Танки - все было в новинку и очень
весело. Часы, проведенные с джойстиком
в руках, были и остаются лучшим временем
моего детства.

А что для тебя является самым глав-
ным в играх?' В игре дя меня важна атмосфера и

динамика. Ну, и сюжет, само собой. К при-

меру, мне нравятся uMeTpou и "Сrалкер".
Не сказал бы, что эти игры имеют топовую
графику, однако атмосфера завораживает
и это очень подкупает.

Твоя любимая игра? Дай угадаем:
uMeTpoo и uСталкер"?
Верно, 3авораживающие сюжеты,

мрачненькая атмосфера, динамика и гейм-
плей как раз такой, как мне нравится. кой подать.
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i- Как зовут? Сколько лет? Где жи-
вешь? Рассказывай, все равно все
выясним.

, Я Квок flарья и мне уже 27. Но луч-

ше зовите меня Кошкой. Играла недолго
и немного по причине строгих родителей
и жесткой нехватки времени. Сейчас я

являюсь директором огненного театра
и очень творческим человеком.

И со скольки очень творческие
люди начинают играть? И во что?
Начала играть с 13 лет. Сначала

это были Братья Марио. Мило, но гра-

фика хромала и комп постоянно вис.
*Потом был Doom 2, но тоже недолго.
3атем играла в Алису. После нашла за-
мечательную бродилку под названием
-Хоббит-. 0на мне понравилась больше
всего.

Ты так исчерпываюше описыва-
ещь игры, что мы подумываем при-
нять тебя в авторский состав. А что

для тебя является самым важным
в играх?

flдя меня в играх важно, чтобы была
красивая графика. яркие, интересные
персонажи и нескучный сюжет. И что

б без лаговl Взять, к примеру, тот же
Doom 2 - бесит, когда персонаж виснет,
и в.этот момент его безнаказанно мочат

Квок Дарья
(Кошка)

Есть ли у тебя любимая игра? Чем
именно она тебя покорила?
*Хоббит"! Наверное потому, что я

люблю Толкиена. Это просто забавная
игрушка, которая ничем не напрягает.

Черпаешь что-то из мира вирryаль-
ного в мир реальный?
fla. Иногда из разных игровых пер-

оонажей просто беру идеи и образы для
своих высryплений.

Попадались ли тебе игры, которые
не зацепили?
пыталась играть в "сгалкерап, но не

пошло. "принц Персии" пошел вместе со
-Сгалкером" пылиться на полочку. Про-
сто не мое.

Вот и правильно. Если не пошло,
то пошло оно все... на полочку пы_

литься. Скучаешь по какой-то игре?
Скучаю по Братьям Марио!

А мы по развернуtым ответам.
Как, по-твоему, будет выглядеть
гейминг будущего?
Удобные сферы. принцип работы

которых базируется на малейших им-
пульсах. Ни тебе мышки. которая часто
ломается, ни клавиаryры, из которой вы-
падают кнопки. Ни джойстика, который
вечно где-то в мире потерянных вещей.

Расскажи о себе. Где работаешь? Чем ув-
лекаешься? Какой у тебя размер обуви?
Работаю на работе, получаю зарплаry, fleHb-

гами. Увлекаюсь искусством в разнообразных
его ипостасях: музыка, живопись, графика, фото-
искусство, комикс, резьба по камню, керамика,
поэзия, драма, театр, опера, литераryра, ..

Кхгы-кхым... Прости, что-то в горле пере-
сохло, Продолжай.
Увлекаюсь также философией, эзотери-

кой, мифологией, религиями, коlмпьютерными
и грам и, - одних только
журналов пШпиль!о штук 100, начиная с само-
го первого. Также люблю почитать биографии

А тебя никто случайно в детстве не кло}lи-

ровал? Сложно представить, чтобы у од-
ного человека было столько увлечений.
Когда решил сryпить на скользкуюдорож-
ку? Ну, играть давно начал?
Играю в компьютерные игры, наверное, с

первого класса или даже чуrок раньше. Начинал
с таких прекрасных вещей, как uЭлектроникаu и

- птетрис". Потом уже пошли всякие приставки:

"Видеоспорт", "Эльф", еще какие-то советские.
Позже были зарубежные Nintendo, Sega, Dепdу,

Atari. Еще позже мы с друзьями заценили, что

такое Sony PlayStation и наш мир перевернулся 
_

от невероятной З2-битной графики. В старших
классах. когда начали открываться компьютер-
ные клубы, мы уже начали рубиться во всякие
{писюшныеD Халф-Лайфы. Старкрафты, Кваки,

КС'ы. .Щиаблы, Герои, ПА и т.д.

Что ценишь в играх больше всего?
В играх для меня важно все сразу, так ска-

зать комплексный узел удовольствий. И гра-

фика, и сюжет, и общая атмосферность, не-

отьемлемой частью которой они являются. fia,
именно атмосферность делает игру. При этом не

обязательно, чтобы все составляющие были на

высшем уровне. По атмосферности всегда хор-

роры всякие выигрывали, игры оттретьего лица
и некоторые шyгеры. Во что я бы играл снова и

снова: Blood Rаупе 1 & 2, Doom lll (жрь какой
атмосферный), Call 0f CthuIhu, Prince 0f Persia,
ТоmЬ Raider, Hitman. Disciples, Diablo, Thief,
Splinter Cell...

Кхгы-кхым,., Да что ж такое, нужно воды
выпить... Да, прости. Как тема игр пере-
секается с реальностью в твоем случае?
Пересечение реальностей... Паранойя -

вот лучшее определение. Я весьма впечатли-
тельный человек. с хорошо развитым вообра-
жением. так что паранойя иногда преследует
меня. Поэтому хорроры, фильмы ужасов ча-

стенько разделяют со мной реальность. После
некоторых шугеров хочется входить в поме-

i,I

монстры. Неприятно!



щение прыжкOм и передвигаться вдоль стены,

ffi"жхн:i:т}Ё,l::ffifi:ъ:x:ж:J Цkреакцию и мелкую мOтOрику, стратегии - микр0-
контроль, хорроры - стоЙкость к cтpeccal\i]. А все
вместе они развивают такое замечательнOе чув-

ство, как предвидение будущих событий, микс из

fiцr_-..*" ,.;-i,ъi

зачасryю, из Ютуба, так как не обладаю совре-
мённым игровым компьютером. Так что (мои но-

ВеНЬКИе ИГРЫD РаДИКаЛЬНО ОТЛИЧаЮТСЯ ОТ НОВЫХ

. игр большинства людей. 0чень люблю просма-
тривать прохождения игр на все том же Юryбе. В }
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это не всегда идет в угоду сюжету. Вот это и есть ]

полярность. Например, можно пройти современ-
ную высокотехнологичную игрушку за нескольк0
сугок непрерывного геймплея или даже быстрее,
а можн0 старую классическую игру вкушать неде-
лями,атоимесяцами.

По чему ностальгируешь? И почему но-

стальгируешь?
Ностальгирую по первой PlayStation, так как

в моей жизни с ней многое было связано, Мно-
жеств0 игрушек было на ней переиграно. Даже во
ВТОРУЮ (КВаку" в первый раз я сыграл именно на

ней, а не на РС, Twisted Metal, Vigilante 8, Rogue
Trip, Tekken, Mortal Kombat, Need Fоr Speed, Duke
Nukem, С&С Red Аlеrt... Также хочется вспомнить
автоматы с видеоиграми. Как ни странно, но не

ностальгирую за ПК-играми, так как их всегда
можно найти и установить. Тоскую за TeNl време-
нем, когда посадил свое зрение за игрой на при-

СТаВКаХ, ПОДКЛЮЧеННЫХ К (ПУЗаТЫМD ТеЛеВИЗОРаМ.

Какие они - игры будущего? Как ты себе их
представляешь?
Мне кажется, что игры будущего будл осно-

вываться больше на Ni]ануальном управлении
в стиле каких-нибудь насадок на пальцы и раз-
личных временных имплантов в тело человека,
чтобы он мог двигаться в реальности в полной
мере и при этом находиться сознаниеN4 в игре.
А следующей ступенью будуг исключительно
игры, управляемые разумом. С помощью шлемо-

фона или какого-то другого устройства.
Желаю всем геймерам и читателям журнала

uшпиль!о никогда не сворачивать со своего пги
и всегда идти до конца! А журналу - постоянного

развития и долгой жизни.
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Разработчик:
clutch play

Издатель:

clutchplay
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Жанр:

Arcade

Как-то раз, во время очередной катки в Battlefield 3, меня настигла мысль (и виртуальная
пупя): что будет с нами после смерти? Чем заниматься в загробном мире, и существует ли он
вообще? Разные конфессии дают разные ответы. Черт, даже компьютерные игры по-разному
это трактуют. Вот Skullduggery! мамой клянется, что на том свете мь1 превратимся в черепки
с мозгом и будем собирать монетки.
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Две бощки хороlло,
а одна - Gтандартно

Удивительно адекватное описание игры

в Google Play лверждает. что в мире загроб-

"rfrгtо, ,Ь*е есrо деньги, Есть деньги - естьшП долги. Есть долги - есть должники. Эконо-
lffi мика. А еще есть налоговая служба, кото-,м

рая преследует всяких скелетов с битами
и пистолетами. Ее армию составляют череп-

Ь" ки. которые летают и сryчат лбом о всякие

ffi прaпrrствия..1,10 как черепки перемещают-

ff arZ, - спросишьты. Все просто. Магическим' 
образоlv у них оттягивается черепная короб-
ка, прилипшая к пOлуразлOжившеп,4уся N.4озry

^ пOхOжему по кOнсистенции на жвачку, и 0т-

l, ' 
nya*.ar.r. А дальше инерция, и|vпульс. все

}ý дела. Физика.
,.,j _А голову ты дома не забыл?

Уже после лицезрения процесса пере-
' мещения среднестатистический игрок по-

нимает. куда 0н попал. lVlHe потребовалось
L-

1 цЕ немного больше времени. так как день был. 
iни к черry, пOгOда - паршивая. давление.

.' Юпитер в закате у lVарса. Астрономия. Так

вот, я понял Вселенную окончательно, когда

в конце первого акта мне пришлось убегать
0т громаднOг0 черепа с выпученныIvи глаза-

ми. А потом сталкивать его на шипы, Это был

первый босс, и это было изумительно! А еще
пушки, стреляющие ракетами с черепныl\4 на-

ведением! И бонусы-магнитики, и светиль-

ники, позволяющие сжигать дерево и ткань!

М,м-м, я це люблю,

Налоги поGмертно
Черепок летает по карте аки мертвый

Злой ПтЫц, сносит головы скелетам. пое-

даеI их мозги, собирает монетки да всякие

предметы древнOсти - п0 три штуки N4aK-

сиl!1уl\4 на уровень. 0становить его l\4ожет

взмах биты, пуля свинца или стена движе-
ния. В произвольном порядке. А если уро-
вень пройден хорошо и со BKycol\4. то можно

получить три печатки. Зачем они нужны?

flело в том, что внешний вид нашей черепу-

шечки можно изN4енять. и сбор печаток яв-

ляется одним из способов это сделать, Так

что, если есть 0хота превратить главнOго ге-

рOя в тыкву или в пOзOлоченную гOловешку

Ньютона, такая возl\4ожность у тебя будет.

Биология.

После жизни не надыцrишся
Внешне Skullduggery! представляет со-

бой милую-милую бругальность. Прям как

в "кошмаре перед Рождеством". Вроде и

черепушки пOвсюду, а картинка все равн0
глазницы радует, Музыка - это отдельная

песня, пардон муа за тавтологию. Играя в

наушниках, мне казалOсь. чт0 я прOхожу ка-

кую-нибудь незабвенную классику с первой

PlayStation, настол ько классн ы l\4 и теп/атиче-

скип,,1 я вляется музыкальное соп рOвOжден ие. .

И главное. что делает геймплей Skullduggeryl
выдающи\,1ся, - во вреN4я оrrr.rrarr, *ус*а |

черепа назад вре\,1я немного за\4едяется. ,

Просто. практично и удобно. Просто 10 глаз- ,

ных яблок из 10. как удобно.

Денис [FаtаМоrtапа] Зайченко i

Р Вердикт
Skullduggery! - одна из лучших мобильных игр за последнее время. Она идеЙная, увлекательная,

l стройно вьlглядящая. Музыка выше всяких похвал, стиль, как для мобильных игр, так и вовсе без
пяти минут уникальный. Черепушку можно одеть в разные наряды, а повелевать ею в пространстве
легче простого. К тому же игра бесплатная и не требует подключения к Интер- ,i ,

нету. Однозначный must have всем любителям мобильных развлечений!
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А почему бы и нет?
Итак, пора затыкать носы прищеп-

кой, чтобы создать атмосферу. Ведь на
экране загорается старый зернистый те-
левизор, показывающий волшебные кар-
тинки, Сам Кунг Фури, мастер боевого ку-
кунг-фу, выступает против орд нацистов,
офицеров, медсестер и чудовищных, не-
вообразимых мутантов - оживших игро-
вых aBTol,,,1aтoB. Все кошмары тоталитар-
ной страны, задыхающейся под каблуком

,Кунг Фrорера, встретятся с крепким, как
,стальная сталь, кулаком Кунг Фури и его
быстрой, как опаздывающий на работу

l солн€чныЙ свет, ногоЙ,

lКрутятся верryхи,
, сыплются плюхи
, Суровость бойни за все доброе. пуши-

, стое и светлое зашкалиаает|. У Кунг Фури

! всего три жизни. чтобы одолеть великие
'арlиии Гитлера, и восполнить их Nе полу.
_ чится. Но е1,4у это и не нужно. аедь F]а еггJ

стOроне - следи за рукаt,]и - удар Dлево
и.., удао вправоI Если играть на сrмртфс.1-

не, то нужн0 пOпросту нажи[лать на разные
стороны экрана, чтобьi Фури бил в ту или

иную сторону. Все рядовые противники при

этOм улетают в далекие края уне с первOг0

физического за1,4ечания. А аот над особы-
ми солдатами Гитлера придется попотеть,

Фрау Боль п ее маленькпе
друзья

0бычный враг, он же Фриц в прOтиво-
газе, почти не представляет угрозы. Второй
враг, блондинка офицерс(иl YOaae). э-D

держивает чугь больше удароэ с оазаоQаlа.
но тоже предсказуема. Мугант-авто,,lат так-

же не шибкоудивляет, дерlит |llого\!даr)оа,

но в остально1.1 безобиден, А аот Фра;; Бо,.ь,
как я ее tаскаво называю, та еце штучка.
На удаlэ она отаечает теlегоQто,.\ эа с.и-,\ и
г оат л,,, г 4оеч - - г, ) -:g -, р6- 2 r., ), : гJ- aa,а9 - а -

верняка сни,)еl одч\! l.иэчь, Д /,/ Z?Jэ ?r,его
три | 1\/ои дг)аг оцеlнь е,,, Не о; ]а,..',

Больше очков Богу очков
{,,,lrlёГ,:,rу,. S|.(ее,. P,eze лl,|aе. ! )аr,с^че-

CN,'|o l аaе'.1'/1 ilгJбr',',1,,,о le:b - rабlть по-

Жанр:
Beat'em Up

Разработчик:
He|lo There АВ

Издатель:
Hello There АВ

Не так давно фанаты культового Леонида Вени-
аминовича Володарского попросили своего ку- l

мира вновь вернуrься на стезю переводов. Да: i

да, те самые гнусавые переводы боевиков, от 
,

которых так и прет ностальгией. вернулись еще 
|

на один раз, Володарский перевел *ороr*оrе- |

тражку Kung Furу. Именно этот перевод подарил
этой статье замечательный заголовок. 0знако-
миться с ниlv нужно в обязательном порядке. .

Так и ищи: *Кuп€ Furу перевод Володарского",
Бесплатно и без СМС.

больiле очков. И главный герой отлично в

это,,1 преуспевает. Каждый удар добавляе
в счетчик коr,лбо одно очко, каждый i-эл,
|,laX - сбрасывает счетчикдо нуля. Бо;" ,э

цо1,1бо - больLле очков! Можно, эаэ,,,.|a8-
ся, просто бить в одн,i сторон;i, ,гJ эa;э,э,г)
-е J,:я такИх MacтeDcB Hyu'-.J:. -'.- ':-, ',-.,
бгэй, аоавда?

Ден ис [Fata Мо r gа п а] З айчен ко

.ло

ý
fl

lI
Каламбия Пигчерз не бредздавляед! flвихtущаяся картинка \l].rоц.l]lli tl
<Кунг Фурорu, ставшая меrахитом на YочТчЬе, собравшая ова-
циц в Каннах, проспонсированная на Kickstarter, с участием
Дэвида Хосслхофа... По ней была выпущена целая игра! Kung
Fчrу: Street Rage рке сейчас доступна для покупкп или загруз-
ки в цифровых центрах дистрибьюции. Но стоит ли она денег,
которые на нее потратят?

\

ý
А если серьезно, то Кчпg Fчrу: Street Rаgе идеально дополняет фильм, являясь простым, как инфу-

3ОРИя в туфельке, но стебным, пафосным и неоново-ядовитым развлечением, стилизованным под видео-
ИГРы вОСьмидесятых. [ве кнопки полностью контролируют игру, противников мало, жизнеЙ мало, графика
бюджетная. Это без пяти минут трэш, но фильм ведь тоже не "Лоуренс Аравийский". Если недавняя ко-
роткометражка пришлась тебе по душе, то обязательно ставь эту игру. Если же она J, :

тебе не понравилась, то держи лично от меня uфу". Нет, не (кунг-фуu, Просто uфуu.
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Короче. 3апомни одну просryю вещь. Комиксы - это серьезно. Это
тебе не просто какие-то веселые или ryпые картинки, в забавном
порядке расставленные по странице твоего развлечения ради.
Нет, конечно, есть дофига и таких, и это даже неплохо. Вот только
хорошо бы, чтобы ими твои познания не ограничивались. А теперь
постарайся умно наморщить брови и встречай Transmetropolitan.

свалил жить на природу, наслаждаясь вида-
ми гор и жестоко наказывая каждого фана-
та, что посмеет посягнгь на его убежище от
мерзкого Города. !ля таких у него припасе-
на бомба с вирусом Эбола и много столь же
уtонченных наказаний.

Так Спайдер прокрастинирует и вты-
кает в природу пять лет, пока на него не
наезжает издатель. Иерусалим немножко
забыл, что по давным-давно подписанно-
му контракry обязан написать две книги,
и3-за чего ему приходится свалить из пре-
красных девственных лесов в провоняв_
ший пороками Город. "Горластое, яркое
И ВоНЮчее месивоD, - ласкоВо зOвет его
Спайдер. Туг-то и начинается все самое
интересное. Живя за городом, Спайдер
писать не мог. !а и вряд ли было бы инте-

ресно описывать будни белок. А вот Город
прOсто кишит мерзкими людишками, 0 ко-
торых грех не написать. Что до личности
Иерусалима, сомнительно, что тебе было
бы сильно весело и приятно иметь такого
чувака у себя в близких друзьях. Слишком
честных людей мало кто любит. А еще этоВсем по трансrуманизму!

Ты наверняка знаешь таких именитых
коl\4иксистов, как Алан Мур, Брайан К, Вон
и, скажем, Роберт Киркман. Знакомься с
еще одним - Уорреном Эллисом. Этот боро-

датый британский мужик может быть тебе
известен по серии комиксов о flжоне Кон-
стантине. Главной особенностью Эллиса яв-
ляется его горячая, как подмышка Сатаны,
любовь к трансryманизму. Нет, это не руга-
тельство. Сейчас я тебе все объясню. Транс-
гуманистов хлебом не корми, дай помечтать
о том, как бы вмешаться в биологическую
природу человека. Наука, мол, движется
вперед, а человек больно уж несоверше-
нен. Страдает несчастный, болеет и даже
иногда может умирать. Вот небольшой спи-
сок слов, вводящих в состояние экстаза
КаЖДОГО ТРаНСГУМаНИСТа: (НаНОТеХНОЛОГИИD,

(ИСкУссТВеННые ОРГаНыD, (ДОПИНГD, (ГеННаЯ

инженериял и "компьютор-мозгu. Я не про-

сто так тебе это рассказываю, в комиксе
Transmetropolitan этоNilу отводится просто
гигантское место. В мир будущего Эллис за-
пихал, кажется, все возможные варианты

развития тог0, чт0 на сегодня - лишь мечты
и идеи ограниченной группы людей. Хотя,

учитывая, что в начале этого самого 2015
года по миру весело проскакало движение
за формирование трансryманистических
партий, то ли еще будет...

Комиксы? Фе!
Не все такие прошаренные, как мы с

тобой, поэтому настолько кругая шryка как
Transmetropolitan обожаема и культова в

достаточно узких кругах. Это же комикс! Что

умного может быть в комиксе? Там же у всех
трусы на лосинахl Кстати, туг они моryг ока-
заться правы. Я детально не разглядывала
каit{,цого странного горожанина киберпан-
ковского мира Transmetropolitan, но думаю,
что странные чуваки в лосинах там точн0
найдгся. И не обязательно на ногах. А вот за
что обожать этот комикс, поговориl\4 ниже.

Вот этот лыGый в п]lдх(аке
Персонажи Transmetropolitan офиги-

тельны. Что центральные, что второстепен-
ные, без разницы. Они прописаны без кося-
ков в мотивах и бредовых диалогов. Не буду
вдаваться в излишние описания, но без
некоторых, конечно, не обойтись. Итак, зна-
комься - Спайдер Иерусалим. Этакий Хан-
тер Томпсон реальности Transmetropolitan.
Только круче. Когда-то он был супер-мега-
офигенно популярным гонзо-журналистом
(это такой журналист, который лезет в ryщу
событий, очень субъективно и эмоциональ-
но высказывая свое мнение вперемешку
с трехэтажным), который наделал много
шума, привлек к себе излишнее внимание
сумасшедших поклонникOв и счастливо

l
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было бы доФига опасно. Ну... слишком
честныхлюдей мало ктолюбит! Хотя, пожа-
луй, это было бы и очень интересно,

Безаппеляционность, прямота, обилие

бранной лексики, тонна сигарет и стиму-

ляторOв, едкOсть, саркастичнOсть и зашка-
ливающий цинизм. 0чень много цинизма,
прикрывающего местамlи вполне ранимый

внрренний мир. Мне Иерусалим нравит-
ся. Без вариантов. 0н понравился мне с
самых первый страниц коl\4икса и не разо-
нравился к последним. При обилии в нем

отрицательного и отталкивающего, на него

действительно неплохо равняться. Потому

что ему не пофиг. Даже когда он пытается
показать обратное. А про отличную логику,

запредельное чувство справедливости и

немалый журналистский талант и гOворить

нечего. А еще у Спайдера есть (мерзкие ас-
систентки,. С первой он познакомился в ее

бытность стриптизершей, вторую ему под-

сунули под видоп/ племянницы главного ре-

дактора журнала, куда устроился Спайдер.
И ассистентки, и даже редактOр - настоль-

ко круг0 прOписанные и прорисованные
персонажи, что я посryплю подло и ни слOва
про них не напишу, Иди ичитай комикс!

О дивный новый мир
0, этот мир! Это какой-то тихий ужас.

Хотя лично мне кажется, что примерно к че-

п/у-то такому все п/ы и движемся. 0бщество
потребления, рекламы, полнейшего пофи-

гизма ко BceNly, что не касается тебя лично.
Впрочем, на выборах они голосуют так, буд-

то и на себя ип.4 тоже весьма плевать.
Попробуй представить себе будущее.

Представь все, что тебе хочется, чего ты

боишься, от чего тошнит, чего там вообще
и ни при каких обстоятельствах быть не

должно. Представил? Ну, вот в реальности
Transmetropolitan есть все это и еще нем-

ного мугаций сверху. Новая религия в этом

Nlире появляется чгь ли не каждый час,

а люди добровольно расщепляют себя на

атоl\4ы и живуг этаким многофункциональ-
ным облачком. Кто-то скрещивает свои
гены с генами инOпланетян и постепенно

перерождается; все кто ни пOпадя меняют

себе части тела на механические, и у каж-

дого целая куча электронных устройств,
которые очень качественно (оберегаютD

человека от l\4ыслительной деятельнос-
ти и окружающего мира. Курьеры сдают
свою кожу под объявления, а телевизор в

буквальном смысле проl\4ывает тебе мозг,

если ты не успел вовремя отвернгься от

зомби-сообщения. При всем этом кажу-

щемся прогрессе (хотя прогресс ли это?),

в мире успешно сохранились бедность,

насилие, жестокOсть, детская прOституция,

преступность, болезни и прочие бичи чело-

вечества. Вот только и они стали еще из-

ощреннее и страшнее. Мы сейчас боремся
с проблемами расизма и гомофобии, а

мир Transmetropolitan полон тех, кто счи-

тает низшими существами людей, решив-
ших сlчlешать свои гены с инOпланетными.

\
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пприхоть обретения нового тела, - так 0ни
это называют, помахивая дубинкой.

Ты, конечно, l\4ожет и не знал, но ко-
миксы пороЙ поднимают доФига важные
вOпрOсы, над которыми можно сидеть и ду-
мать. Не все тебе "БАц!", "тЫЩ!" и "ЗоВИ-
тЕ БэтМЕНА!" Конкретно Transmetropolitan
заотавляет думать чль чаще, чем на ка-
ждой третьей странице. Один из очень при-
кольных и сложных вопрOсOв, над котOрым
зависаешь темныl\4и ночами, бездумно
взирая в несущие свет и прохладу глуби-

ны холодильникэ, это nA когда же человек
перестает быть человеком?" И правда. Че-
ловек с искусственной робо-ногой все еще
челOвек? Да. А если две робо-ноги? Да.
А если полтуловища? Пожалуй, да. А если
голова, органы, сердце?

Ароматный кофе
пз Gтарых ноGков

Я просто жажду заполучить себе спе-

циальное устройство размером с посудо-
мOечную машину, в которOе ты складыва-
ешь весь имеющийся в TBoeNl жилье хлам,
а она перерабатывает его во все, что тебе
только может пригодиться. 0чки, доширак,
трусы с Суперменом, чашка кофе, про-

качанный джойстик или жилет как у Вас-
сермана? Легко! Только закажи. Техника,

правда, любит упарываться (нет, серьезноI
Туг роботы на наркоте!), и результат быва-
ет весьма неожиданным. Посмотри хотя

бы на очки Спайдера. Скажем так, хотел он

нескOлько иные..,
0ружие, которым пользуется в комик-

се Иерусалим, заслуживает отдельного

упоминания. 0но весьма действенно, но

при этом даже слегка гуманно. В нашей

реальности такое точно не повредило бы.

Имя ему - Кишковорот. Собственно, из
названия уже понятна его сгь. Это такой
обычного вида ствол, который вызывает

у жертвы разной степени чудOвищные ки-

шечные боли со всеми... вытекающиlvи по-

следствиями. Человек жив, но нападать он

уже прост0 не в сOстOянии.

Много букав
По сри, Transmetropolitan - это одна

большая, оостоящая из 60 отдельных выпу-

сков, история борьбы с lчlногочисленными
челOвеческими несовершенствами, ложью
и ryпостью. Но повествование делится на

несколько более-менее самостоятельных
кусков. И поверь, читается все это на од-

ноlv дыхании. На протяжении всего комик-
са описывается радунный быт Города во
вреN4я политической гонки за тепленькое
кресло президента. Поэтому большая часть,

да практически красная линия всего кOмик-

са - это политика со всеми ее дрязгами,
грязным бельем, развешенным на флаг-
штоках и всем пофигизмом человёчества,
которому, кажется, вообще плевать, за кого
голосовать на выборах, и насколько изощ-

ренно о тебя вытирают грязные ноги.

На самом деле, это весьма показа-
тельно, что даже в супер-прокачаннOм
и продвингом мире будущего, где люди

живг п0 сотне лет, где можно курить по

десять пачек сигарет в день, вводя себе
специальное противораковое средство,
где, кажется, изобретено и придумано все,
что только l\40жн0, нерешенными и ведущи-
ми все равно остаются общечеловеческие
проблемы, вопросы l\4орали, человеколю-
бия и честности. Заставляет задуматься.

Transmetropolitan - это комикс, кото-

рый охота перечитать через неделю после
того, как закрыл 60-й выпуск. С учетом, что

вся эта неделя уходит на задумчивое гляде-

ние вдаль. Ах да, чрь не забыла!.. В одном
из первых выпусков Спайдер подобрал
на улице двумордого кота, который курит

сигареты, мочится на все, что ему не по
нраву, и кровожадно валит лисиц. Очаро-
вательное существо, Любителям котиков
пон равится.

Дарья Эр
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скоростноЙ

ДИя геймера не существует второстепенных комплектуюlцих. Рассмотрим данный тезис на примере
современных роутеров. Какой Игрок с бопьшой буквы будет терпеть низкую скорость, плохой wi-fi
сигнал или постоянные сбои в работе? Особенно, когм в мониторе кипят жаркие онлайн-баталии.
Со всеми этими вредными проблемами многие из нас сталкиваются довольно часто, и сегодня я рас-
cKаlry тебе, при помоlци каких гаджетов о них Moll<нo забыть навсегда. А девайсов у меня сразу
три - на любой вкус и коцJелек. И все они от компании TP-LINK.

. Gкорость LАN-портов: 1 Гбитlсек

. Антенны; 3 ьемные всенаправленные

. Скорость wi-fi: до 450 Мбит/сек

. Возможность подключения принтеров,
внешних дисков

. Щена: TP-LINK-WR1045ND: 1550 грн,
TP-LlNK-WDR4300: 2190 грн.

о Сгабильность в работе
о flизайн
. Простота в настройке
. 0билие дополнительных фич

. Маркие корпуса

If

Марчlрутизаторьl TP-LINK-WRIO4SND и ТР-LINК-WDR4ЗO0, USВ-адаптер ТI-WDNЗ200

TL-WR1045ND
Три aHTeHHbl под окном

Начнем с маршрлизатора с позывны-
ми TL-WR1045ND. Строгий, черный, но в то

же время чертовски стильный. 0бычно
маршрлизатOры оставляют пылиться где-

то на полу или за табуреткой, но такого
стилягу хочется оставить на виднOм месте,

дабы все любовались. Правда. из-за свOих
трех антенн с усилениеN1 в 5 дБи, он cl\4a-

хивает на какого-то футуристического ежа.
Зато его (игOлки" значительно увеличива-
loт площадь покрытия wi-fi сигнала.

0сновной же особенностью гадже-
та I\40Жн0 смел0 считать ВOзМоЖностЬ
передачи данных по wi-fi на скоростях

вайдер предоставлял такие потоки. Лично

у меня получалось на подключенной имен-
но таким образом технике без проблем
играть в любые онлайн-игры, смотреть
трансляции спортивных матчей в HD-Ka-
честве, и гораздо быстрее постить тяже-
лые файлы в многOчисленные социальные
сети. И все это 0дновременно. Я вообще
парень многозадачный, если ты не знал.

0дна из новых фишек последних мо-

делей роутеров TP-LINK - многоФункцио-
нальный USВ-порт, который обеспечива-
ет совместный доступ к файлам с любых

устройств. Мощностей начинки гаджета
вполне хватает для того, чтобы органи-
зовать с его помощью домашний медиа-

сервер. То есть видео, фото и музыку мож-

'но стримить прямо с роrгера на любое

!стройство! Также роугер ладит практиче-
ски со всеми форматами видео. 0днако

для,воспроизведения файлов Формата
МР4 с внешних носителей, необходимо

установить Windows Media Player, а так-
же новейшие кодеки. К слову, к данному
порту мOжн0 напряN4ую пOдключить даже
при нтер.

Еще одна фишка гаджета: различные
варианты организации такого модн0-
го нынче IPTV: режим *мост", |GMP Proxy,

802.1Q TAG VLAN. А еще модель порадует
тех, кто не любит копаться в настройках.
На роутер уже загружены предустановлен-
ные настройки наших популярных интер-
нет-п ровайдеров.450 Мбит/сек. Главное, чтобы твой про-
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о Тип: внешний
r Интерфейс: USB
. Фунхции безопасности; поддержка

641128-битного WEP, WPA-PSK/WPA2-
PSK,802.1х

. Антенна: внгренняя всенап равленная

TL.WDR430o
Двойной агент

Наш следующий герой визуально
практически идентичен предыдущему за
исключением мелких деталей. вроде от-

личающихся цветов антенн и световой
индикации, которая здесь непривычнOго

для роyгеров голубого цвета. Как и в пре-

дыдущей модели. корпус гаджета выпол-
нен из глянцевого пластика. который
конкретно собирает на себя пыль и отпе-
чатки пальцев. Лучше лишний раз его не
трогай. а просто бережно сдувай с него
пылинки.

WDR4З00 также оснащен сразу че-

тырьмя гигабитными Еthеrпеt-портами для
обычного проводного подключения, что

является важным фактором для компа-
ний и офисов, которые смогг подключиIь
сюда многочисленные_ компьютеры. ноут-

буки или сетевые накопители. Впрочем,
если у тебя доl\1а мнOго техники иNlенно

с Еthеrпеt-разъемом - юзай его! Ведь ско-

рость в таком случае будет выше. чем по wi-

fi соединению.

Нужно больше вай-фая!
Ключевое же отличие WDR4З00 от

WR1045ND состоиI в iом, чlо данный ро-

утер является двухдиапазонным. То есть
поддерживает работу сети lvi-fi на частотах
2.4ГГц и 5 ГГц. Что интересно. за первьiй

диапазон отЬечают антенны, которые рас-
паяны просто внугри самого устройства,
а вот внешние отвечают уже за более вы-
сокие частоты. flaHHoe разделение на диа-
пазоны крайне важно по той причине, что

пропускная способность сети wi-fi все же
не очень велика, и если у вас дома есть
много устройств, которым нужны макси-
мальньlе скорOсти, т0 лучше (развестиD их

по разным каналам. Грубо говоря, устрой-
ства, на кOторых ты, к примеру, смOтришь
видео в НD-качестве, лучше подключать

к сети 5 ГГц, а менее требовательную тех-

нику - к 2.4ГГц,
напоследок отl\ilечу. что данный роу-

тер поддерживает контроль пропускания
полосы по lР-адресу. Сокращенно QoS
(Quality of Service). А теперь с клингонско-
го на человеческий: если у тебя нескOль-
ко устройств одновременно подключены
к роутеру, и одно из них начинает активн0
юзать канал. из-за чего другим устройст-
вам начинает не хватать скOрOсти, то ро-

утер будет откусывать немножко скорости

у гаджета, который потребляет слишком
много. 0тнимает у богатых - отдает бед-
ным. Робин Гуд 21 века, Как частый гость

трекеров (если что, я тебе этого не гOво-

рил), скажу, что проблем при работе с мно-
гочисленными. одновременно подключен-
ными устройствами. действительно не

наблюдалось при любых нагрузках,

тt.WDNз2Oо
Малышl, ты меня
микроволнуешь

И напоследок поговориl\,4 о гаджете,

который раз в 20 меньше по размерам
наших предыдущих героев, Это миниа-
тюрный сетевой USВ-адаптер. который
напоминает слегла раздувшуюся флеш-
ку. Его с радостью примет любая техни-
ка с USВ-разъеN4ом. Oсновная фишка
гаджета - он также умеет работать в

двух диапазOнах, о которых я писал чуть

выше. Крайне важн0, что при беспро-
водном соединении на 5 ГГц ты получа-

ешь солидное преимуществ0 в скорости
и стабильности сигнала. Дело в том, что

на диапазоне 2.4 ГГц работает много-
численная бытовая техника, включая
микровOлновые печи и стационарные
телефоны, которые N4огут конкретн0 вли-
ять на качество сигнала. В нашем случае
от таких интерференций мы защищены,
как и от влияния других беспроводных
сетей. Максимальная скорость передачи

данных: до З00 Мбит/сек, А для защиты

установленного соединения нужно всего
лишь нажать на роутере кнопку WPS.

Технические характеристики
тр.LlNк-WDNз200

. Цена:480 грн.

плюсы

о поддержка двух диапазонов
. Компактность

***

Представленные маршрутизато-

ры порадовали стабильностью работы,
а также обилием дополнительных фич.
Их мощностей с запасом хватит для
трехкомнатной квартиры в кирпичном

доме. Если же ты живешь в загорOдном

доме, компания TP-LINK готова предло-
жить целый ряд всевозl\,1ожных усилите-
лей сигнала. Но это, как говорится, уже
тема для отдельного разговора. И да
прибудет о тобой стабильный сигнал
всегда и везде!

Устройство предоставлено компанией TP-LINK (www.tplink.ua)

Дртем Бойко



. Форм-фактор; З.5

. объем буфера: 128 МБ

. Наработка на отказ: 1 млн. часов
r Вес;780 г.
. Цснаi 7 200 грн.

. Сертификация работьl 24/7

. 0граничение стартового тока 2А

. Поддержка до 64 камер

. обилие дополнительных фич

*****

зАписноЙ

АриАнт

боту 24 часа в сутки, 7 дней в неделю.
Прям как я.

!иски из данной серии, благодаря спе-

циальным RV-ceHcopaM гиперустойчивы к

всевозl\4ожным вибрациям. 0т серверов,
вентиляторов. других жестких дискOв и

дабстепа. Ведь все это может привести к

потере данных или нечеткости изображе-
ния. Еще одна интересная технология. при-
мененная в разработке диска, называется
|DLE 3. Если на картинке не происходит
никаког0 движения, 0на замедляет вра-

щение диска, тем самым эконоl\4я дорогую
нынче электроэнергию. Ну а если с диском
не дай бог что-нибудь случится (например,
грабители повредят или хакеры на него ви-

русняк зальют), то компания готова взяться
за восстановление граченных данных с

вероятностью на успех в 90% даже в самых
запущенных случаяхl

***

Винчестеры серии Surveillance иде-
ально подходят для работы с видео, аудио
и цифровой записью. 0ни справляются с
огромными объемами информации. Если
вдруг ты, наш драгоценный читатель. яв-
ляешься владельцем огромной виллы.
магазина, шOппинг-мола... да хOть ларька
с шаурмой, и хочешь, чтобы ничто не оста-
лось вне твоего взOра, т0 наш сегOдняш-
ний герой с радостью тебе в этом поможет.
Разве что останется купить систему видео-
наблюдения...

Дртем [ДЬчЬаk] Бойко

Технические характеристики

Безопасность превыше всего! И каlrдый обеспечивает ее себе
по-разному. Кто-то не ходит по улицам после полуночи, lfiо-то -
ходит, но,с толпой друзей, кто-то нанимает охранников, а кто-то
завешивает весь дом или квартиру камерами наблюдения. А ведь
с камер нужно куда-то записывать информацию. Сегодня пого-
ворим о необьlчном диске для систем видеонаблюдения seagate
Surveillance HDD, который как раз созкн дrlя этих целей.

Seaýate ýчrчеillапсе HDD б ТВ ST60OOVXOOO1

Не такой, как все
Компания Seagate уже более десяти

]reT разрабатывает линейку surveillance.
И наш сегодняшний герой принадленит
аж к седьiч,!оlllу ее поколению. Признаюсь,
давненько мне не было так интересно
держать в руках жесткий диск. Все-таки
любопытно. чем же он отличается от своих' собратьев. Чисто визуально: это обычный
жесткий диск. выполненный по тем же
принципам. что и тот, который установлен
в твоем ПК.

тери качества. Мне почему-то кажется,
что Seagate на днях должна получить не-
сколько крупных заказOв от колумбий-
ских наркобаронов..,

у нас же все записано
Еще одна ключевая характеристика

устройства - искусственно заниженный
ток до 2А. При обычном использовании
данный параi\lеIр не иiйеет особого зна-
чения. но для систем с интегрированным
блокопt питания 9граниченной ьlощности
0н весьма критичен, Различные ухищ-
рения припрятачы и внrтри чстройства.
Если обь;чный жесткий дис,i рассчитан
на прилчlерно равное зреttя работы в ре-
жи\lах чтеiия и записи, то наiл герой.
благодаря своил1 констс\iNтйвным осо-
бенностя.п,л, нацелен иь.lенно на запись

оай..,lоз. А TaKixe на бесперебойную ра-

ПлюсыВ первую очередь в глаза бросается
объем, который конкретно v нашей моде-
ли составляет внушительные б ТБ. Коtчlпа-

ния Seagate заверяет. что гаджет поддер-
живает запись одновременно с 64 камер!
Более того, винчестер уýlеет синхронно
обрабатывать с них картинку з HD-Ka-
честве без каких-либо фризов. либо по-

Устройство п редостаалено KoJlrпaH ией sea€ate (tywE,.seaEJate.corn)
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Бывали ли у тебя случаи, когда ты на какое-то время уезжал из дома и страх как хотелось

посмотреть, что же там такого происходит у тебя в квартире? Не погрыз ли твой любимый

питомец от скуки новенький диван, и не забрались ли воры с намерениями незаконно конфис-

ковать твою драгоценную плазму? Наверняка бывали. Усмирить свое любопытство и понизить

градус беспокойства призваны lР-камеры видеонаблюдения. Такие как TP-LINK TL-SC3130G
и TL-SC4171G, например. И вот же совпадение - две такие мы как раз и хотим разыграть!
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Отвегы присылай нам на почry konkurs@shpil,com, не забыв указать в теме письма

uСкрытная KaMepaD, Результаты конкурса будут опубпикованы в Ns8'2015.

KoHlryPc

i l, Сокращением каких слов является
название TP-LINK?

2. В каком году компания TP-LINK
открыла офис в Украине?

3. Какой из роутеров оптимально подходит
для игр (TL-WDR4300, TL-WRI043ND
или TL-WR941ND)?;_*_.
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Камеры мы разыграем среди всех, кто пришлет
нам правильные ответы на следующие вопросы:



Gадпсь, два
В 20L2 году вышли две промки аниме

суммарно на минуIу экраннOго времени.
Ничего не понятно, зато много криков и

визгов. К чему я это видf Не знаю. Про-

сто так. И вот теперь, три года спустя, дело
дошло до полноценного сериала. Встречай
отаку-версию 0нидзуки. 0пять детишек бу-

дуг учить не считать и писать, а жить в ла-

дах с собой и миром. Тоже неплохо. В конце
концов, комуто же надо мести улицы? Если
все стануг шибко умными, мир угонет в гря-

зи. Разница состоит лишь в том, что 0нидзу-
ка в обучительных целях использовал кула-

ки, кувалду и бросок через бедро, тогда как
протагонисry нашего сегодняшнего аниме
ПРИХОДИТСЯ (ДОСryКИВаТЬСЯD ДО СВОИХ ПОДО-

печных отаку-извращенскими методами.

Как rовор]rл мой друrl
покойник: "я Gлиlлком
много 3НоЛл

Герой болеет редкой болезнью, кото-

рая выражается в том, что он делает толь_

ко то, что хочет сам. Так когда-то он захо-
тел построить портал между измерениями
и сильно увлекся физикой. Итогом стали
несколько публикаций в научном журнале
оприрода" и полное разочарование в этой

[liангаки ненавидят учительский состав. Не было на моей
еще нх одного аниме, в котором учителями выступалш бы
ные люди. Ни одного. Ни единого! А я аниме смотрю еще с
видеосалонов начала 2000-х. Учителя в анимешках являются ли
полнеЙщими кретинами, либо озабоченными старыми девами, либq
уrоловниками, либо извращенцами. Либо комбиiацшеЙ всего выще*
перечисленного. Интересно, в ЯпоJ{ии вообще есть педагогическиd
университеты? Или в учхтеля набирают прямо с улицы методомj
случаЙного тыка? Теперь вот у нас появился еще один экземпляр -;
школьник и анимешный задрот, который собирается учить других
школьников. Приехали, суши весла. ,

и значимыми. А те редкие случаи, когда
проблемы школьников подают признаки
серьезности и драмы, туг же решаются
с помощью шантажа, угроз и nporr* ,е /
совсем педагогичн ых методов.

В аниме прекрасно передано отноше-
ние к делу человека, кOторог0 заставили
заниматься тем, что ему неинтересно. И он

изо всех сил пытается превратить школу
в анимешную ryсовку, чтобы сделать из не-

навистной работы свой дом родной. Его не

интересует эта профессия, ему не нужны

сопливые ученики со своими проблемами.
все, чего он хочет, - чтобы его оставили
в покое. Но не туг-то было. 3лая сестра с
битой и ультимативныl\4 предложением -
или ты пашешь на ненавистной работе, или

я разобью собранную непосильным трудом t

на, а потанцевать на ее останках пришли

депрессия, задротств0 и затворничество.
Из этого состояния героя выводит его се-
стра, устроившая отаку на рабоry учителя
на полставки. Не проходит и месяца, как
парнишу увольняют, зато его нетрадици-
онные методы обучения (шантаж и угрозы)
были высоко оценены директрисой одной
элитной академии, куда героя и позвали

работать.

Не учlr меня il(изни
В отличие от 0нидзуки и даже Коро-

сенсея с соседней страницы, туг мы имееN4

ИСТОРИЮ Не В СТИЛе к!ЧИТеЛЬ, ПРОХаВаВШИЙ

жизнь, учит гопников быть людьмип. Нет,

ПеРеД НаМИ СКOРее ПOВеСТЬ В ДУХе (УЧеНИ-

ки учат учителя-ребенка, кOк повзрослеты.
Этакая зеркальная история. Решение про-
блем учащихся с помощью аниме и видео-
игр делает эти проблемы менее весомыми

Ь.:".r Or.r-". 
'r" 
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Он - сильнейший учrrтель!/
Dепра Куошshi

Сryдия: А-1 Pictures lпс,
Режиссер: Сато Масато
Количество эпизодов: 12
Жанр: повседневность, комедия
Оригинал; манга Адзума Такэси

\

Вердикт:6\10, розовая и слащавая версия 0нидзуки с ноткой депрессии и безысходности

д

Внктор Лаэарев

\



000 "Шарп Вижн,

0братите внимание, что вам необходимо заполнить два бланка:
пеDвый - квитанцию на оплаry (и оплатить ее), втоDой -
доставочную карточку (и отправить ее нам в редакцию по почте)!

tr Выберите издания, которые хотите получать.

0тметьте их в uСчете Ns 555" и напишите их названия
в *ДоставочноЙ карточкеD,

Заполните cTpot<y: "Всего к оплате,, - справа от надписи числом,
а в поле ниже - буквами (например, *198 грн 00 коп,r,

а ниже - стодевяносто восемь грн, 00 коп.").

0платите необходимую сумму из "Счета Ns 555", внеся в строку

"плательщик" свои фамилию, имя и отчество или наименование
0рган иза ци и.

0плаry проводить следующим образолr:

физические лица - в любом коммерческом банке Украины,
юридические лица - по безналичному расчеry (все необходимые
документы будр высланы).

!ля получения журнала, заполните лист доставки журнала
и пришлите его в редакцию:
по адресу редакции: 000 "Шарп Вижн",

ул.Печерский спуск, 13, оф. За, г.Киев,01021, Украина
по факсу: (044) 280-92-90
по E-lVlail: podpiSka@Seti-ua.com

Стоимость подписки на двенадцать месяцев:

"Шпиль!" - 264,00 грн. (доставка включена в стоимость подписки)

По всем вопросам по подписке обращаться по телефонам:

(044) з8_411_з8, 280-92-90

Всего к оплате:_ грн, _коп. (без НДс*)
* НДС на отечественньiе периодические издания не начисляется

Листдоставки Ns555

кол. комплект.:

Получатель (Наименование организации/ФИ0)

Плательщик:

01042, Украина, г.Киев, ул.Липская, 15l17

Р/с 26009052710991 в АКБ -Приватбанкu в г.Киеве

МФО З00711, код 0КП0 ЗЗ8З0433

Счет Ns555 от"1" марта2015г

ФИ0 кон-

tr

tr

tr

tr

tr

п
тактнOг0 лица

Индекс_Oблас
район-город

Дом_ оф,/кв,_ Корп._
Тел.

Издание
Начало

п 0дп иски
0кончание
пOдписки

количество ком-
плектов Сумма, грн.

Шп иль!
Апрель
2015

Декабрь
2015 1- 198,00

всего к оплате

Подписной
период:

I ll lll Vl Vll Vlll lx х Xl xll

E-N4ail Моб.тел.

Факс

доставки:

БЕспрЕрывнАя подпискА -2а1 5

,tL

.t,\:-,
$-., t

Гарантированная доставка журнала присходит
в именном конверте по всем регионам Украины

дggмЖпй,!
Мь! с т!6ой одной {рови
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Восьмое чувство / Sense8
Страна: США
Год: 2015 (1 сезон)
Жанр: фантастика, драма
В ролях: Брайан Джей Смит,
Таппенс Мидлтон, Пэ Ду На

э.'

rBE.
Т t-,;
-&J
,,iH

ll ,Ё'r

Новое тело, старое дело
!дя начала, пожалуй, стоит HelltHo:o il0-

ведать об истории возникновения,йЁел са-

здания сериала. Но сперва - пара слов о Ва-

човски. Раньше они были братьями Лаорz,r
Энди, пока один из них, Ларри, после чудес

хирургии не превратился в женщину. Теперь
они брат и сестра. Такие дела. И однажды в
их светлые гOловы посryчалась идея создать
сериал. в котором акцент будет сделан на
человеческих личностях, их сексуальной
ориентации, половой принадлежности и эм-
патической связи друг с другом. Позвав на
помощь flжозефа Стражински, продюсера
и опьjтного сценариста-фантаста. причаст-

чого к сотворению -Вавилона-5,, они напи-

сэли сLi€rариЙ, который вскоре был охо-но
куплец ко|йпанией Netflix.

облачный атас
VёiJ;а|_ _эа| Вr,Зэ ЭЭеЗrit 'эГ О| Д.

L r1 |,|, э- с i и з | р r <J ц? ? - э Ze r. Lэ:. 3.j з.:i а i а е [l ь1 е
-,--,в,/ г ai,b е:rэбеэ- l.

зь:пав из рук на бетоннь;й пол музея, Но

9се не упала, и от нее 0т.l0мился немалый
;усок, без котOрого ее ценlость падает
/]о самых низов, Во.первь,х. в музеЙ I\tеня

больше не пускайте. Во-вторых, попытки
создателей сотворйть нечто. что слоl\,iа-

ет шаблоны и сотворит революцию, как
в свое время это сделала -Матрица", успе-
хом не увенчались. Возможно потому, что

первый блин - комом, а возможно потому,
что излишняя смелость может закончиться
отторжением выпущенного контента зрите-
ляlчlи с неустойчивой психикой и недостат-
ком толерантнOсти.

Восемь человек, разбросанных по

всем уголкам нашей планеты, однажды
начинают чувствOвать таинственнуlо связь
между собой. Каждый из них - крайне
неформальная личность. Водитель-аф-

риканец. фанатеющий от фильtиоз с Ван

flaMMoM. американский коп. иilдпеч-
ха-фармацевт, неN,lец-!иедвежатlих, ко-

эеянка-кикбоксер, исла..дi.а.з,/:iеl.

мексиканский актер-гомосексуалист и ха-

кер-трансгендер. Подобный контингент
мало в каком сериале встретишь, зато
в жизни подобное сборище можно найти
в психиатрической клинике, в той части.
где содержатся особо буйные. 0ни могр
видеть глазами друг друга, общаться те-

лепатически и даже меняться сознанием,
контролируя тело другого. А еще за ними
охотится таинствен ная организация.

Г(н)омики
0собеiность сериала, а точнее его не-

достаток, состOит в том, что основная сю-
жетная линия практически не развивается
на протяжении всего сезона. Все внима-
ние скOнцентрировано на личных сюжет-
ных линиях главных героев, демонстрируя
нам особенности их характеров. Создатели
из0 всех сил старались сделать каждOго из
пеOсонажей максиNlально оригинальным и

кардинально отличающимся друг от друга. В
некотоOой степени V них это получилось, !-lo

z Le ле Q- |4 l-y. ье !,, но го от:ее, de,1o Й Tv;l ocTDtO

l ieaea:Ас:tаlос-iью, Зато соне;нь,е aерц-
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Netflix продол)€ет радовать нас своими новыми проектами. Не успели
мы толком передохнуть после удара с разворота, которым в небывалый
восторr поверг нас uСорвиюлова)), как нас настигло uBocbMoe чувство').
На Егот сери:tл возлагали немалые надокды, и надФltды sти были вполне
обоснованы, ведь к еrо созданию причастны не безызвестньЕ старатF
ли, а сами Вачовски. Те Вачовски, которьЕ создали культовую трилогию
о том, как Киану Ривз бил морды клонированным агентам, останавливал
пули и гнул ложки, которых неr. Как и в случае с "Сорвиголовой)), все се
рии первого сезона sense8 вышли в один день, и я не удержался от иску-
щения просмотреть их все 3а один присест, fl,ocMoTpeB, я встал со сryла
с геморроем и пострадзвшей психикой. Сейчас расска+{у почему.

ж
ffi

W""g
l
l
t
l
l
l
l

I
п
L
п
ll
1f

DJ

I-rrlл-- ilIetIп
ь_lr l-
Е4]I
Ir I
I- llt



\

l
d г

l-a--.-a
/

l

a

ч

Lё l
)

ý

}-t

ffiже;жL
петии довольно интересные. Некотоlэые, но робностями, ffело порой доходит даже до
не все. Например, любовные приключения однополых оргий. Иногда у меня возникало
индианки-фармацевта откровенн0 скучны, ощущение, что я случайно кликнул не на

а любовные проблемы мексиканскOго акте- ту рубрику на сайте Brazzers, а не сN.4отрю

ра-гомосексуалиста и вовсе вызывают шок новенький сериал. Так что, когда будешь

у неподготовленных зрителей.

У страха глаза цlоколадные
Если ты - гомоФоб, то держись как

можно дальше от этого сериала. Забудь о
нем и ни под каким предлогом не включай
ни единой его серии. Если же ты не явля-
ешься гомофобом. то после просмотра...
станешь. Или нет. Возможно, ты узнаешь
скрыryю в подсознании правду о себе.
Ахах. Вообще, теN4атика гоl\4осексуальных
связей пронзает сериал словн0 поезд. вхо-

дящий в узкий туннель. Не с первого раза,
естественнб. Все потому, что Вачовски по-

казалось. что в фантастический фильмах и

сериалах уделяется слишкOм l!1ало внима-
ния подобным вопросам.

И в "BocbMob,t чувстве" они словно ре-
шили 0тыграться, не скVпясь деN,l0нстрир0-
ВаТЬ ПOЛOВЫе аКТЫ С Г\,1аКСИNlаЛЬНЫМИ ПOД-

смотреть nBocbMoe ч!вствол, не забываЙ
почаще оборачиваться, проверяя, не стоят
ли у тебя за спиной родители, обдумываю-

щие твой скорый поход к психиатру. Вот я

не оглянулся. и теперь мой кот съехал от

меня. К слову, лесбиянки тл тоже есть, н0

одна из них раньше была мужиком, так что

плюсом я бы это не назвал.

Матрица: Деградация
Касательно экшна, который у Вачов-

ски пOлучается лучше всего, то ег0 здесь
насыпали. не скупясь. Красивые сцены

драк с участием боевой кореянки, задор-
ные перестрелки, погони на автомоби-
лях - все это прислствует и выглядит...
странно. Если сравнивать со сценамlи боев
в *сорвиголове", то и вовсе нелепо. А если
окунrгься в более давние воспоlчlинания

,и выловить из них эпичнейшие зарубы из

оматрицыu, то и вовсе становится грустно,
ведь тл такого нет и в пOмине.

***

Разочарование - не совсем подходя-

щее слово. н0 0н0 первое прихOдит на ум,
когда омотришь новый проект от Netflix.
И это еще раз доказывает, что наличие из-

веотных имен в граФах -сценаристыл, лре-

ЖИССеРЫD, "ПРОДЮСеРЫD Не ЯВЛЯеТСЯ ЗаЛOГОМ

успеха. Плюсы в (Восьмом ч!вствOл присуt-
ствуют: к приl\,4еру, интересные сюжетные
линии персонажей и не самый плохой экшн.
Но главный минус в виде практически пол-

ного 0тсугствия развития основнOг0 сюжета
больно бьет по впечатлениям оr просмOтра.
это мояно попытаться объяснить тем. что в

планах творцOв растянль сериал аж на пять

сезонов. в то вреl\4я как первый направлен
лишь на ознакомление с персонажами. Что

касается немалой концентрации гоl!1осек-

суализма. то ту.т расписывать все плюсы и

Nlинусы я не стану. У каждого сугубо личное
ОТНОШеНИе К ЭТО1,4У ДеЛУ. И ОДИН НеВеРНЫЙ

шаг * и все, неделю сидеть не смOжешь,
Hellblazer
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кМстители>,

<Первый Мститель>,

)lhHp: фантастика t

Реtкиссер: Пейтон Рид }
3везды: Пол Радд, Хейли i
Этвелл, Майкл !углас i
В кино с: 16 июля 20'15 |
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, 3а череды непредвиденных событий, герой попадает в совсем другую "'Щl'r' ЧН 
Б:lUИНf€l llUUJltrЛНИИi|tJ,Иfl

версию прошлого. кардинально отличающуюся от той, которую мы ви-

дели в первом Фильме. Вот такая непростая ситуевина. Игры со време-
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Начl прогнос 9/1О

нем - это тебе не мармелад об стену бросать.

Чего стоит н(дать от фильма
Говорят, железный Арни малость проржавел. Возмоlкно. Но это ничуть не
мешает Шварцу сниматься в парочке новых блокбастеров каlttдый год. И

особенно приятно ув}rдеть актера в образе, когда-то помрившем ему славу
планетарных масlлтабов, uГенезисu - это перезапуск серии, первый фильм
новой трилогии. Вполне возмо)|(но, что Шварценеггер будет задействован и

в последующих двух картинах. Любопытство вызывают и остальные звездд-
тые кинозвезды, а именно Эмилия [Мать Драконов] Кларк в роли Сары
Коннор и одиннадцатый [|октор s роли одного из бойцов сопротивления.
Нет, ну это просто непьзя пропустить.

|_t а 3емлю нападают пришельцы, неправильно истол-
l l ковавшие наши олдскульные видеоигры времен иг-

ровых автоматов. Гуманоиды почему-то посчитали их су-

ществование.личным оскорблением и угрозой, а потоlчlу

решили уничтожить всех землян. Явились пришельцы
на нашу родную планету под видом главных героев этих
самых видеоигр. Спасти человечество от тотального
(гейм овера" теперь могут лишь задроты геймеры с кру-
тым скиллом. среди которых весельчак Адам Сэнделер
и карлик-весельчак Питер Диклейндж.

Чего стоит }кдать от фильма
Вот что можеr произойти, если какой-то голливудский

скотт от этого не
лазерами из глаз), но

а потому после долгих

Если ты когда-нибудь засовывал голову в муравейник, то мог заме-
тить, что муравьи могут быть очень опасными существами, внушаю-
lцими трепет и ужас. Особенно, если засунуть голову в муравейник.
А еще можно засунуть чью-то голову в муравейник, чтобы это прове-

рить, не рискуя при этом собственным здоровьем. Возмоlкно, именно
это и будет одним из коронных приемов Человека-Муравья, который
мы увидим в фильме. Способность уменьшаться до размеров мура-
вья, к слову, таюке очень полезная, ведь с ее помоlцью можно здоро-
во сэкономить на жилье и коммунальных услугах, ночуя в спичечном
коробке со всеми удобствами. Главное, опасаться наиболее опасных
предметов, которые могут с легкостью уничтожить Человека-Муравья,
если об их существовании узнают его враги. Лупы и ботинка.

Жанр: комедия, боевик
Режиссер: Крис Коламбус
3везды: Адам Сэндлер, Ке-
вин IlхеЙмс, Питер

В кино с: 23 июля 20,15

llашr прогноз:8\1О

режиссер решит сыграть в "пакмана,. предварительнорЕли9чgр рgшпl uoliPolD б (l|qлмdпс,r llрЕдбсрпltrlопч

употребив немалую дозу диэтипамимекстрализергино- .ra* {

впй киспотьt В кпнрчном итогр на бппыtlпм экпанс Mbl alвой кислоты. В конечном итоге на большом экране мы . . r} . a
чвилим послепствия плитепьного наокотического тоипа .-,''t'УВИДИМ ПОСЛеДСТВИЯ МИТеЛЬНОГО НаРКОТИЧеСКОГО ТРИПа ..} -l. '

с кччей известных актвров и горой компьютерных спец- _ё \. ] 'с кучей известных актвров и горой компьютерных спеч- _'t. ]
эффектов. Все будет мигать, взрываться. светиться... Не . Ч. Похожее:
пускайте на этот фильм людей, стрцающих эпилепсией. - Ч.r
это равносильно тому. что столкнуть их с двадцать пятого
этахtа. Без возмо),t(ности зареспауниться.
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Похожее:
<Терминатор 1,3u,

кРобокоп>,

(Хиtцник))

Жанр: фантастика, боевик
Режиссер: Алан Тейлор
3везды: Арнольд Шварценеггер,
Эмилия Кларк, Мэтг Смит
В кино с: 2 июля 2015
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